INSTRUKCJA OBSLUGI OKULROW ESPERANZA EMV300R Z KONTROLEREM
BLUETOOTH

Ostrzezenia dotyczace zdrowia i bezpieczenstwa

» Upewnij si¢, ze wszyscy uzytkownicy urzadzenia VR doktadnie przeczytali ponizsze
ostrzezenia przed rozpoczeciem korzystania z niego aby ograniczy¢ ryzyko obrazen,
dyskomfortu lub zniszczenia mienia.

Przed uzyciem urzadzenia VR

* Przeczytaj wszystkie instrukcje dotyczace konfiguracji i uzytkowania urzadzenia i postepuj
zgodnie z nimi.

* Urzadzenie nalezy dostosowac do kazdego uzytkownika i skalibrowaé przy uzyciu
oprogramowania konfiguracyjnego (jesli jest dostgpne) przed rozpoczeciem korzystania z
urzadzenia. Niezastosowanie si¢ do tej instrukcji moze spowodowaé wigksze ryzyko
odczuwania dyskomfortu przez uzytkownika.

* Zalecamy konsultacj¢ z lekarzem przed uzyciem urzadzenia w przypadku ciazy,
wczesniejszych problemoéw przy korzystaniu z przyrzadéw okularowych, zaburzen
psychicznych, problemow z sercem czy innych powaznych dolegliwosci medycznych.

Napady epileptyczne

U niektorych osob (ok. 1 na 4000) reakcja na miganie lub wzory §wiatla moga by¢ silne
zawroty glowy, ataki drgawek, napady padaczki lub chwilowe utraty przytomnos$ci; moze to
wystapi¢ podczas ogladania telewizji, gry w gry komputerowe lub do§wiadczania
rzeczywisto$ci wirtualnej, nawet jesli wezesniej u tych osob nie wystepowaty drgawki czy
chwilowe utraty przytomnosci ani napady padaczki. Tego typu ataki cze$ciej zdarzaja si¢ u
dzieci i mtodych ludzi w wieku do 20 lat. Wszelkie osoby, ktore miaty takie napady, utraty
przytomnosci lub inne symptomy powigzane z epilepsja powinny skonsultowac si¢ z
lekarzem przed korzystaniem z urzadzenia.

Dzieci

Dzieci ponizej 13 roku zycia nie powinny korzysta¢ z urzadzenia.

Rodzice powinni sprawdzac¢, czy u dzieci (w wieku 13 lat lub starszych), ktore korzystaty lub
korzystaja z urzadzenia nie wystepuja opisane ponizej objawy 1 powinni ograniczy¢ czas
spedzany przez dzieci na korzystaniu z urzadzenia, a takze upewniac sig, ze dzieci robig
przerwy podczas uzytkowania urzadzenia. Nalezy unika¢ zbyt dtugiego korzystania z
urzadzenia, poniewaz moze to negatywnie wptyna¢ na koordynacje wzrokowo-ruchowa,
réwnowagg 1 podzielno$¢ uwagi. Rodzice powinni doktadnie sprawdzaé, czy u dzieci nie
wystepuje ograniczenie zadnej z tych umiejgtnosci podczas korzystania z urzadzenia lub po
uzytkowaniu urzadzenia.

Ogolne instrukcje i Srodki ostroznosci
Nalezy zawsze postepowac zgodnie z tymi instrukcjami i stosowac opisane $rodki ostroznosci
podczas korzystania z urzadzenia w celu ograniczenia ryzyka obrazen lub dyskomfortu.

Produktu nalezy uzywa¢ wylacznie w bezpiecznym otoczeniu

* Urzadzenie tworzy wciagajace wrazenie wirtualnej rzeczywistosci powodujace rozproszenie
1 ogranicza widzenie rzeczywistego otoczenia. Aby zapewni¢ sobie maksymalne
bezpieczenstwo, nalezy zawsze korzysta¢ z urzadzenia w pozycji siedzacej. Nalezy zwrdcié
szczegolng uwage, aby podczas korzystania z urzadzenia lub bezposrednio po zakonczeniu



jego uzytkowania nie znajdowac si¢ w poblizu innych osob, obiektow, schodéw, balkonéw,
okien, mebli lub innych przedmiotow, na ktére mozna wpas¢ lub ktéore mozna przewrocic.
Podczas korzystania z urzadzenia nie nalezy postugiwac si¢ ostrymi ani innymi
niebezpiecznymi przedmiotami. Nie nalezy zaktadac¢ urzadzenia w sytuacjach wymagajacych
uwagi, np. podczas chodzenia, jazdy rowerem lub prowadzenia pojazdu.

Bezpieczenstwo uzytkowania

» Upewnij si¢, ze urzadzenie jest rowno i bezpiecznie umieszczone na gtowie 1 ze widoczny
jest jeden wyrazny obraz.

* Powoli przyzwyczajaj si¢ do korzystania z urzadzenia, aby Twoje ciato dostosowato si¢ do
niego. Za pierwszym razem korzystaj tylko przez kilka minut i wydtuzaj czas uzywania
urzadzenia stopniowo w miar¢ przyzwyczajania si¢ do wirtualnej rzeczywistosci. Rozgladanie
si¢ przy pierwszym doswiadczeniu wirtualnej rzeczywisto$ci moze pomoc w przyzwyczajeniu
si¢ do roznic pomiedzy ruchami w $wiecie rzeczywistym i wynikajagcym z nich
do$wiadczeniem w rzeczywistosci wirtualne;j.

* Aby odczuwac przyjemnos$¢ z doswiadczania wirtualnej rzeczywistosci konieczne jest
posiadanie nieuposledzonego zmystu rownowagi i ruchu. Nie korzystaj z urzadzenia w
przypadku zmeczenia, sennosci lub pod wpltywem alkoholu lub narkotykow, w trakcie
probleméw trawiennych, w stanach napigcia emocjonalnego lub niepokoju ani w przypadku
przezigbienia, grypy, boléw glowy, migren, b6l6w ucha, poniewaz zwigksza to
prawdopodobienstwo wystagpienia symptomow niepozadanych.

* Nie korzystaj z urzadzenia podczas jazdy samochodem, autobusem lub pociggiem, poniewaz
moze to zwickszy¢ prawdopodobienstwo wystgpienia symptomoéw niepozadanych.

* Zr6b przerwe na co najmniej 10 do 15 minut co kazde 30 minut korzystania z urzadzenia,
nawet jesli czujesz, ze nie potrzebujesz przerwy. Kazda osoba jest inna, wiec jesli czujesz
dyskomfort, rob dtuzsze przerwy. Samodzielnie zdecyduj, co jest dla Ciebie najlepsze.

» Urzadzenie nalezy zawsze zdejmowac w sytuacji wymagajacej uwagi lub koordynacji.

* Stuchanie dzwiekow o duzej gtosnosci moze spowodowac utrate stuchu. Dzwiek tta oraz
dhugotrwata ekspozycja na gtosne dzwigki moga spowodowac, ze dzwigki wydaja si¢ cichsze
niz w rzeczywistosci. Z uwagi na absorbujace wtasciwosci rzeczywistosci wirtualnej nie
korzystaj z urzadzenia z glosnym dzwigkiem, aby zachowac¢ §wiadomos$¢ otoczenia i
ograniczy¢ ryzyko uszkodzenia stuchu.

Dyskomfort

 Natychmiast zaprzestan korzystania z urzadzenia w przypadku wystapienia u kogokolwiek
nastepujacych objawow: napady drgawek, utrata Swiadomosci, zmgczenie oczu, drganie oczu
lub mig$ni, mimowolne ruchy, zmienione, rozmyte lub podwdjne widzenie badz inne
nieprawidlowos$ci widzenia, zawroty glowy,

dezorientacja, gorsza rownowaga, gorsza koordynacja wzrokowo-ruchowa, nadmierne
pocenie si¢, nadmierna produkcja §liny, nudno$ci, oszotomienie, bol glowy lub oczu, sennos¢,
zmeczenie lub jakiekolwiek objawy choroby lokomocyijnej.

* Tak jak w przypadku symptomoéw pojawiajacych si¢ po opuszczeniu poktadu statku
symptomy zwigzane z do§wiadczaniem wirtualnej rzeczywistosci mogg trwac lub pojawic si¢
kilka godzin po korzystaniu z urzadzenia. Do takich objawow nalezg opisane powyzej, a takze
nadmierne zmeczenie 1 zmniejszona podzielnos¢ uwagi. Te symptomy zwiekszaja ryzyko
wystgpienia obrazen podczas normalnych czynnosci w

Swiecie rzeczywistym.

* Nie prowadz pojazdow, steruj maszynami ani nie angazuj si¢ w inne czynno$ci wymagajace
wytezania wzroku lub wysitku fizycznego, ktére moga mie¢ powazne konsekwencje (tzn.
czynnosci, przy ktorych wykonywaniu wystapienie symptomoéw mogloby doprowadzi¢ do



$mierci, obrazen ciata lub zniszczenia majatku) lub innych czynno$ci wymagajacych
niezaburzonej réwnowagi i koordynacji wzrokowo-ruchowej

(np. uprawianie sportu, jazda na rowerze itp.) do momentu ustania wszystkich symptoméw.
* Nie korzystaj z urzadzenia dopoki wszystkie symptomy nie ustang na kilka godzin. Przed
ponownym uzyciem upewnij si¢, ze urzadzenie jest prawidtowo skonfigurowane.

» Pamigtaj, jaki typ zawartosci byt wyswietlany przed wystapieniem symptomow, poniewaz
symptomy moga czgsciej wystepowac w zaleznosci od wyswietlanej zawartosci.

* Skonsultuj si¢ z lekarzem w przypadku silnych lub nieustajacych objawow.

Obrazenia wynikajace z powtarzajacego si¢ napiecia mi¢$ni

Dhugotrwate korzystanie z urzadzenia urzadzen sterujacych (np. kontrolerow) moze
powodowac bdl migsni, stawoéw lub skory. W przypadku odczuwania bolu zmeczenia,
drgtwienia, pieczenia lub sztywnosci jakiejkolwiek czgsci ciata podczas grania, zrob przerwe i
odpocznij kilka godzin przed ponowng gra. W razie nawrotu jakichkolwiek symptomoéw lub
odczuwania innego dyskomfortu w trakcie lub po graniu, zaprzestan korzystania z urzadzenia
1 skonsultuyj si¢ z lekarzem.

Zaklocenia czestotliwosci radiowej

Urzadzenie z wtozonym w $§rodku smartfonem moze emitowac¢ fale radiowe, ktore moga
wptywac na dziatanie urzadzen elektronicznych dziatajacych w poblizu, rowniez
rozrusznikow serca. W przypadku

korzystania z rozrusznika serca lub innych wszczepionych urzadzen medycznych nie
korzystaj z urzadzenia

bez wczesniejszej konsultacji z lekarzem lub producentem urzadzenia medycznego.

Uwagi ogdlne.
e Zaleca si¢ noszenie soczewek kontaktowych podczas korzystania z urzadzenia.
e Utrzymuj soczewki w czystosci — brudne moga powodowac zaktocenia wzroku.
Uwazaj, zeby soczewki si¢ nie porysowaty. Mozna je czysci¢ $ciereczkg do
czyszczenia obiektywOw (np. Esperanza ES109).
e Urzadzenie nalezy przechowywac i uzywaé¢ w temperaturze 5°C-35°C.

WSTEP

ESPERANZA EMV300R to zaktadane na glowe okulary ktére w potaczeniu z Twoim
smartfonem przeniosg Ci¢ w §wiat wirtualnej rzeczywistosci. Wspotpracujg z smartfonami
pracujacymi w oparciu os systemy Android lub iOS. Solidnie wykonane z trwatych
polimerdéw zapewnig rozrywke na dlugie godziny. Po umieszczeniu telefonu w urzadzeniu
mozesz cieszy¢ si¢ zawartoscig 2D lub 3D (gra¢ w gry lub oglada¢ filmy). Do telefonu mozna
podiaczy¢ inne urzadzenia np. kontrolery gier czy stuchawki Bluetooth.

Aby w pelni wykorzysta¢ mozliwosci gier VR zalecane jest uzywanie smartfonéw z
wbudowanym zyroskopem. Petna lista dostgpnych modeli znajduje si¢ na stronie:
https://cardboardy.pl/kompatybilnosc-telefonow/

Informacje na temat aplikacji wspotpracujacych z okularami oraz dodatkowe informacje
znajdujg si¢ na stronie:
https://cardboardy.pl/



https://cardboardy.pl/kompatybilnosc-telefonow/
https://cardboardy.pl/

1. Wysuwany uchwyt do telefonu
2. Suwak do ustawiania odlegtosci soczewek od ekranu telefonu
3. Suwak ustawienia rozstawu soczewek
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4. Uchwyty do mocowania paska
5. Soczewki
6. Poduszka amortyzujaca

Rozpoczecie pracy z okularami EMV300R.

1. Zanim umies$cisz smartfon w okularach wgraj do niego filmy lub gry, z ktorych
bedziesz korzystal uzywajac okularéw. W tym celu nalezy pobrac ze sklepu z
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aplikacjami (APP Store, lub Google Play Store) gry czy filmy oznaczone symbolem
VR lub Google Cradboard na Twdj smartfon.

Jesli zamierzasz ogladaé filmy w standardzie 3D zainstaluj odtwarzacz filméw
oznaczony symbolem VR (np. VR Player).

Filmy 3D obstugiwane przez okulary muszg by¢ nagrane w standardzie ,,Side by Side”
(czyli obrazy dla lewego i prawego oka sg wyswietlana jednoczesnie obok siebie).

UWAGA!
Niektore aplikacje moga zazadaé zeskanowania kodu QR w celu wlasciwej
konfiguracji telefonu. Uzyj wtedy kodu umieszczonego ponizej.
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Opcjonalnie (jesli posiadasz) zainstaluj i uruchom kontroler gier.

Uruchom gre czy film, ktory bedziesz ogladal przy uzyciu okularow.

Wysun uchwyt telefonu (wysuwa si¢ w prawo).

Zamocuj telefon na srodku uchwytu wykorzystujac rozsuwany zacisk.

Jesli uzywasz stuchawek przeciagnij kabel przez jeden z otworéw w okularach i
podtacz je do telefonu.

Wsun uchwyt z zamocowanym telefonem do obudowy okularéw tak aby kabel
stuchawek nie zastanial ekranu.

Dostosuj si¢ do zasad i usigdz w miejscu opisanym powyzej w punkcie ,,OstrzezZenia
dotyczace zdrowia i bezpieczenstwa”.

Zamocuj na glowie okulary dostosowujgc dtugos¢ paskow mocujacych w sposob
uniemozliwiajacy ich przemieszczanie sig.

Ustaw rozstaw soczewek przy pomocy suwakow (3) dostosowujac go do rozstawu
oczu.

Ustaw ostros¢ obrazu za pomocg suwakow (2).

e [u]

Sterowanie smartfonem za pomoca myszy komputerowej

W przypadku wiekszosci smartfondw dostepnych na rynku mozna - za pomocg kabla USB OTG
(Esperanza EB180) — podtaczy¢ do smartfona mysz komputerowga. Pomaga ona kontrolowac niektore
funkcje telefonu i gier. W tym celu podtgcz kabel OTG z ztgczem microSUB w telefonie, a nastepnie



podtacz mysz do wyjscia USB w kablu OTG. Telefon powinien automatycznie wykrywaé mysz.
Korzystanie z aparatu wbudowanego w smartfonie.

Przednia $ciana okularéw posiada przesuwang pokrywe. Po otwarciu mozna uzywac¢ wbudowanej
kamery telefonicznej w aplikacjach wykorzystujgcych jg do tworzenia wirtualnej rzeczywistosci.

Angielski
ESPERANZA EMV300 GLASSES - OPERATING INSTRUCTIONS
Warnings about the health and safety

* Make sure that all users of the VR device read the following warnings carefully prior to using it to
mitigate a risk of injury, discomfort or damage to property.

Prior to using the VR device

¢ Read all the instructions on setting-up and using the device and follow them.

¢ The device must be adapted to every user and calibrated using the configuration software (if
available) prior to using the device. Failure to follow these instructions may result in a higher risk of
feeling discomfort by the user.

* We recommend to consult a doctor prior to using the device in case of pregnancy, prior problems
with such glasses, mental disorders, heart problems or other severe ailments.

Epileptic seizures

Some people (approx. 1 to 4000) when exposed to flashing lights or light patterns may suffer from
severe dizziness, convulsions, epileptic seizures or momentary loss of consciousness; they can occur
when watching TV, playing computer games or experiencing the virtual reality, even if these people
did not suffer from convulsions, epileptic seizures or momentary loss of consciousness earlier. Such
attacks often occur at children and young people aged up to 20 years. Any person who suffers from
such seizures, loss of consciousness or other symptoms related to epilepsy should consult a doctor
prior to using the device.

Children

Children under the age of 13 should not use the device. Parents should check if children (aged 13
years or older) who have used or use the device suffer from the above-specified symptoms; they
should reduce the time spent by children on using the device and make sure if children have breaks
when using the device. Avoid excessive use of the device because it may adversely affect eye-hand
coordination, balance and divisibility of attention. Parents should carefully check if children do not
have any limitation of these skills when (or after) using the device.

General instructions and precautions

Always follow the instructions and take the specified precautions when using the device in order to
reduce a risk of injury or discomfort.

The product should be used within secure surroundings only.

¢ The device generates immersive sensation of the virtual reality which causes dispersion and limited
vision of real surroundings. In order to ensure maximum safety, always use the device when seated.
When using the device or immediately upon its use, it is required to pay special attention not to be in



the vicinity of other people, objects, stairs, balconies, windows, furniture or other items which you
can fall into or roll over.

When using the device, do not use sharp or any other dangerous items. Do not put on the device in
situations which require you to focus attention, e.g. when walking, cycling or driving.

Safety in use
¢ Make sure that the device is evenly and safely put on your head and you have one clear vision.

¢ Get used to the device and its operation slowly to make your body adapt to it. When operated for
the first time, use it for a few minutes only and then gradually extend time in the course of getting
used to the virtual reality. Looking around when you experience the virtual reality for the first time
can help you get used to differences between movements in the real world and resultant movements
in the virtual reality.

¢ To feel the pleasure of experiencing the virtual reality, it is necessary to have a non-impaired sense
of balance and movement. Do not use the device if you are tired, sleepy or under the influence of
alcohol or drugs, when suffering from digestive problems, at states of emotional tension or anxiety
or when having a cold, flu, headaches, migraine, ear pains because it increases the likelihood of
adverse symptoms.

¢ Do not use the device while driving a car, bus or train because it may increase the likelihood of
adverse symptomes.

¢ When using the device take a break for at least 10 to 15 minutes every 30 minutes, even if you feel
that you do not need a break. We all are not the same, so if you feel uncomfortable, take longer
breaks. Decide on your own what is the best for you.

* The device should be always taken off in situations which require attention or coordination.

e Listening to high-volume sounds may lead to hearing loss. Listening background sounds and
prolonged exposure to loud sounds can make them seem quieter than they actually are. Due to
absorbing properties of the virtual reality do not use the device with loud sounds in order to stay
aware of your surroundings and reduce a risk of hearing damage.

Discomfort

¢ Stop using the device immediately in case any person suffers from the following symptoms:
convulsions, loss of consciousness, eye fatigue, eye or muscle twitching, involuntary movements,
altered, blurred or double vision or other abnormalities of vision, dizziness, confusion, worse
balance, worse eye-hand coordination, excessive sweating, excessive production of saliva, nausea,
headache, eye pains, drowsiness, fatigue or any symptoms of motion sickness.

¢ As in the case of symptoms occurring upon leaving a vessel, symptoms associated with
experiencing the virtual reality may take or occur a few hours upon using the device. These
symptoms include the ones specified above as well as excessive fatigue and decreased divisibility of
attention. These symptoms increase a risk of injury during normal activities in the real world.

¢ Do not drive vehicles, control machines, or be engaged in any other activities causing eye strains or
physical exertion which may have serious consequences (i.e. activities during which the occurrence
of these symptoms might lead to death, injury or destruction of property) or other activities which
require undisturbed balance and eye-hand coordination (e.g. sport, cycling, etc.) until the cessation
of all such symptoms.



¢ Do not use the device until all the symptoms cease for a few hours. Prior to using it again, make
sure that the device is properly configured.

e Remember any displayed content prior to the onset of symptoms because the occurrence of
symptoms and their frequency may depend on such displayed content.

¢ Consult your doctor in case of any severe or ongoing symptoms.
Damage resulting from repeated muscle tension

Prolonged use of the device control units (e.g. controllers) may cause pain in muscles, joints and skin.
If you feel pain, fatigue, numbness, burning or stiffness of any part of your body while playing, take a
break and rest for several hours prior to playing again. In case of any recurrence of symptoms or
feeling any other discomfort during or after playing, stop using the device and consult your doctor.

Radio frequency interferences

The device with your smartphone inside it may emit radio waves which can affect the operation of
electronic devices operating nearby (also cardiac pacemakers). If you use a pacemaker or other
implanted medical devices, do not use the device prior consulting your doctor or the manufacturer of
your medical device.

General remarks
¢ It is recommended to wear contact lenses while using the device.

* Keep your lenses clean - dirty lenses may distort vision. Take care not to scratch the lenses. They
can be cleaned with a cloth intended for cleaning lenses, e.g. Esperanza (ES109) microfibre cloth.

* The device should be stored and used at a temperature of 5°C-35°C.
INTRODUCTION

ESPERANZA EMV300 glasses worn over your head in combination with your smartphone take you
into the world of virtual reality. They work well with smartphones on Android or iOS systems. Upon
placing your telephone in the device, you can enjoy the content of 2D or 3D (play games or watch
films). The telephone can be connected with other devices, e.g. game controllers and Bluetooth
headphones.

To make the most of VR games it is recommended to use smartphone with a built-in gyroscope. The
complete list of available models can be found at website:
http://esperanza.pl/esperanza-okulary-3d-vr-dla-smartfonow-3-5-6,285,1544.html|

DRIVERS / EXTRAS tab.

Information on applications working well with the glasses and additional information can be found
at:

https://vr.google.com/intl/pl_pl/cardboard/



http://esperanza.pl/esperanza-okulary-3d-vr-dla-smartfonow-3-5-6,285,1544.html
https://vr.google.com/intl/pl_pl/cardboard/

Retractable telephone handle

Slider to set the lenses distance from your telephone screen
Sliding to set the lenses spacing

Grips to fasten a belt

Lenses

Cushioning pad
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Getting started with the EMV300 glasses.

1.  Prior to putting your smartphone in the glasses, upload films or games to be played using the
glasses. To do it, download VR-marked games and films from the app store (APP Store or Google Play
Store) or Google Cardboard onto your smartphone.

If you plan to watch films in the 3D standard install a VR-marked video player (e.g. VR Player).

3D films to be watched with the glasses must be recorded in the "Side by Side" standard (that is,
images for the left and right eye are displayed simultaneously side by side).

ATTENTION!
Some applications may require to scan a QR code in order to properly configure the telephone. If
so, use the code printed below.
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Optionally (if you have one) install and run the game controller.

Start the game or film which you want to watch with the glasses.

Push out the telephone holder (it moves to the right).

Fasten the telephone in the middle of the handle using a sliding grip.

If you use headphones drag their cable through one of holes in the glasses and connect them to
your phone.

7. Push the handle with the fastened telephone into the glasses casing so that the headphone
cable does not block the screen.

8.  Follow the rules and sit in the place specified above (See Section: "Warnings on health and
safety").

9.  Fasten the glasses on your head adjusting the length of fastening strips to prevent their
movement.

10.  Set the lenses distance using the sliders (3) adjusting it to the spacing of your eyes.

11. Sharpen vision using the sliders (2).
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Controlling your smartphone using a computer mouse

For most smartphones available in the market, you can - with the use of a USB OTG cable (Esperanza
EB180) - connect a computer mouse. It helps to control some functions of your telephone and
gaming functions. To do it, connect an OTG cable with a microSUB connector in your telephone, then
connect the mouse to a USB output in the OTG cable. The telephone should automatically detect the
mouse.

Using the camera built into your smartphone.

The front wall of the glasses has a sliding cover. When open it allows to use the built-in telephone
camera in applications to create the virtual reality.

Niemiecki

HANDBUCH FUR DIE BRILLE ESPERANZA EMV300

Warnungen zu Gesundheit und Sicherheit

¢ Stellen Sie sicher, dass alle Benutzer des VR-Gerates die folgenden Warnhinweise sorgfiltig
durchlesen, um das Risiko von Verletzungen, Beschwerden oder Sachschaden zu reduzieren.

Vor der Verwendung des VR-Gerdtes

¢ Lesen Sie alle Anweisungen zur Konfiguration und Bedienung des Geréates genau durch und
befolgen Sie diese.

¢ Das Gerat muss vor dem Einsatz unter Verwendung der Konfigurationssoftware (soweit vorhanden)
an jeden Benutzer angepasst und kalibriert werden. Die Nichtbeachtung dieser Anweisung kann zu
einem hoheren Risiko von Beschwerden fiir den Benutzer fiihren.



¢ Wir empfehlen, dass Sie im Falle einer Schwangerschaft oder bei zuvor aufgetretenen Problemen
wahrend der Verwendung von Brillengeraten, bei psychischen Stérungen, Herzproblemen oder
anderen schweren Erkrankungen einen Arzt konsultieren.

Epileptische Anfille

Bei manchen Menschen (etwa 1 von 4.000) kénnen als Reaktion auf blinkende Lichter oder Muster
schwere Schwindel im Kopf, Krampfe, epileptische Anfalle oder der kurzzeitige Verlust des
Bewusstseins auftreten; dies kann wahrend des Fernsehens, bei Computerspielen oder Virtual-
Reality-Erfahrungen vorkommen, selbst wenn es friher bei diesen Personen zu keinen Anfallen oder
dem vorlibergehenden Verlust des Bewusstseins gekommen war. Solche Angriffe treten haufig bei
Kindern und Jugendlichen bis zu 20 Jahren auf. Jede Person, die solche Anfalle hatte, unter
Bewusstlosigkeit litt oder bei der andere mit Epilepsie assoziierte Symptome auftraten, sollte einen
Arzt konsultieren, bevor Sie das Gerat verwendet.

Kinder

Kinder unter 13 Jahren sollten das Gerat nicht verwenden. Eltern sollten priifen, ob Kinder (im Alter
von 13 oder mehr Jahren), die das Great verwendet haben oder verwenden, die folgenden
Symptome auftreten und sollten die Zeit, in der die Kinder das Geréat benutzen, einschranken. Auch
sollte sichergestellt werden, dass die Kinder wahrend des Gebrauchs des Gerates Pausen einlegen.
Vermeiden Sie die GbermaRige Verwendung des Gerats, da sich dies negativ auf die Koordination von
Hand und Auge, die Balance und geteilte Aufmerksamkeit auswirken kann. Eltern sollten sorgfaltig
prifen, ob bei den Kindern keine Erscheinungen der genannten Art auftreten, wenn Sie das Gerat
verwenden oder verwendet haben.

Allgemeine Hinweise und VorsichtsmalRnahmen

Bei der Verwendung des Gerates immer entsprechend diesen Anweisungen verfahren und die
VorsichtsmalRnahmen befolgen, um dem Risiko von Verletzungen oder Beschwerden vorzubeugen.

Das Produkt darf nur in einer sicheren Umgebung verwendet werden.

» Das Gerat schafft das eindringliche Gefiihl der virtuellen Realitdt und bewirkt so Zerstreutheit und
eine begrenzte Wahrnehmung der tatsdchlichen Umgebung. Um ein Héchstmal® an Sicherheit zu
gewdhrleisten, verwenden Sie das Gerat immer in sitzender Position. Achten Sie besonders darauf,
dass sich wahrend der Nutzung des Gerates oder unmittelbar nach Abschluss seiner Verwendung
dieses nicht in der Ndahe anderer Personen, in der Nahe anderer Objekte, Treppen, Balkone, Fenster,
Mobel und sonstiger Gegenstande befindet, liber die man fallen oder stolpern kann.

Wenn Sie das Produkt verwenden, diirfen keine scharfen oder andere gefahrliche Gegenstande den
Vorgang begleiten. Das Gerat darf nicht zu Situationen verwendet werden, die eine volle
Aufmerksamkeit erfordern, z. B. beim Gehen, Radfahren oder Fahren.

Anwendungssicherheit

¢ Stellen Sie sicher, dass das Gerat gleichmaRig und sicher auf dem Kopf angebracht und dass ein klar
sichtbares Bild vorhanden ist.

¢ Gewdhnen Sie sich langsam an den Gebrauch des Gerates, damit sich lhr Organismus daran
anpassen kann. Beim ersten Mal sollte das Gerat nur wenige Minuten benutzt werden. Die
Nutzungszeit langsam verlangern, in dem MaR der Angewdhnung an die virtuelle Wirklichkeit. Bei
der ersten Erfahrung mit der virtuellen Realitat kann es behilflich sein, sich ,umzuschauen®, um die
Unterschiede des sich Bewegens zur tatsachlichen Welt zu verstehen und dies den Erfahrungen in



der virtuellen Welt anzupassen.

e Um das Vergnligen der virtuellen Realitat wirklich zu erleben, ist es notwendig, einen ungestérten
Gleichgewichtssinn und Bewegungssinn zu besitzen. Das Gerat nicht verwenden, wenn Sie miide
sind, schlafrig, oder unter dem Einfluss von Alkohol oder Drogen stehen, wahrend
Verdauungsproblemen, im Zustand emotionaler Anspannung, wenn Sie Angstzustande haben oder
im Falle von Erkaltungen, Grippe, Kopfschmerzen, Migrane und Ohrenbeschwerden, weil diese die
Wahrscheinlichkeit von Nebenwirkungen erhéhen.

¢ Verwenden Sie das Gerat nicht, wenn Sie im Auto, Bus oder Zug fahren, da dies die
Wahrscheinlichkeit von unerwiinschten Symptomen erhéhen kann.

* Machen Sie nach 30 Minuten in der virtuellen Welt eine Pause von ca. 10 bis 15 Minuten, selbst
wenn Sie nicht das Gefiihl haben, eine Pause zu brauchen. Jeder Mensch ist anders, also wenn Sie
sich unwohl fihlen, dann nehmen Sie eine langere Pause. Entscheiden Sie selbst, was fiir Sie am
besten ist.

¢ Das Gerat sollte immer in einer Situation abgeommen werden, wenn Aufmerksamkeit oder
Koordination besonders gefordert sind.

¢ Das Wahrnehmen von Klangen grofRerer Lautstarke kann zu Horschaden fiihren. Hintergrund-
Gerausche und lber langere Zeit wahrnehmbare laute Gerausche kénnen bewirken, dass die Téne
leiser scheinen als diese tatsachlich sind. Aufgrund der absorbierenden Eigenschaften der virtuellen
Realitat sollte das Gerat nicht in lauter Tonstarke verwendet werden, um das Bewusstsein fiir die
Umwelt zu erhalten und das Risiko von Gehdrschaden zu reduzieren.

Unbehaglichkeit

¢ Die Verwendung des Gerats im Falle von einem der folgenden Symptome sofort einstellen:
Krampfanfille, Bewusstseinsverlust, Ermiidung der Augen, Augen- oder Muskelzuckungen,
unwillkiirliche Bewegungen, verandertes, verschwommenes oder doppeltes Sehen oder andere
Abnormitadten des Sehvermogens, Schwindel, Verwirrung, schlechte Balance, ibermaRiges
Schwitzen, ibermaRige Produktion von Speichel, Ubelkeit, Schwindel, Kopf- oder Augenschmerzen,
Schlafrigkeit, Midigkeit oder irgendwelche Symptome von Bewegungsstérungen.

¢ So wie beim Auftreten von Symptomen, die typisch sind, wenn man in der tatsachlichen Welt z.B.
ein Schiff verladsst, konnen Symptome aus der Erfahrung mit der virtuellen Welt mehrere Stunden
nach dem Gebrauch des Gerates weiter andauern. Zu diesen oben beschriebenen Symptomen
gehoren ibermalige Midigkeit und eine verminderte geteilte Aufmerksamkeit. Diese Symptome
erhohen das Verletzungsrisiko wahrend der normalen Aktivitaten in der realen Welt.

» Keine Fahrzeuge oder Maschinen steuern oder vergleichbare Tatigkeiten ausiiben, die eine
intensive visuelle oder korperliche Anstrengung erfordern, da dies erhebliche Folgen nach sich ziehen
kann (d.h. Aktivitdten, nach deren Auslbung todliche Folgen, Verletzungen oder die Zerstérung von
Eigentum eintreten konnten), weiter keine anderen Tatigkeiten ausfiihren, bei denen eine fehlerfreie
Balance und Auge-Hand-Koordination gefordert sind (z.B. Sport, Radfahren, etc.), bis zu dem
Zeitpunkt, an dem alle Symptome nachlassen.

* Verwenden Sie das Gerét nicht, bis alle Symptome nicht fiir ein paar Stunden nachgelassen haben.
Bevor Sie es wieder in Betrieb nehmen, sicher stellen, dass das Gerat richtig konfiguriert ist.

¢ Denken Sie daran, welche Art von Inhalt vor dem Einsetzen der Symptome angezeigt wurde, weil
die Symptome je nach dem angezeigten Inhalt haufiger sein konnten.

* Fragen Sie lhren Arzt, wenn schwere oder anhaltende Symptome auftreten.

Verletzungen, die durch wiederholte Muskelspannung entstehen.



Eine langere Anwendung der Maschinensteuergerate (z.B. Controller) kann Schmerzen in Muskeln,
Gelenken und der Haut verursachen. Wenn Sie Schmerzen, Mudigkeit, ein Taubheitsgefihl, Brennen
oder Steifheit eines Teils des Korpers wahrend des Spiels feststellen sollten, machen Sie eine Pause
und erholen Sie sich fiir mehrere Stunden, bevor Sie wieder zu spielen beginnen. Im Falle eines
erneuten Auftretens besagter Symptome oder des Gefiihls anderer Beschwerden wahrend oder nach
dem Spiel, halten Sie das Gerat an und konsultieren Sie lhren Arzt.

Funkfrequenz-Interferenz

Das mit einem innen eingesetzten Smartphone ausgestattete Gerat kann Radiowellen aussenden, die
den Betrieb von elektronischen Geraten, die sich in der Ndhe befinden, einschlielllich
Herzschrittmacher, beeinflussen Wenn Sie einen Schrittmacher oder andere implantierte
medizinische Gerate verwenden, dirfen Sie dieses Gerat nicht verwenden, ohne vorher lhren Arzt
oder Medizintechniker konsultiert zu haben.

Allgemeine Bemerkungen.

- Es wird empfohlen, Kontaktlinsen zu tragen, wahrend Sie das Gerat verwenden.

- Halten Sie die Linsen sauber — schmutzige Linsen kdnnen Sehstérungen verursachen. Seien Sie
vorsichtig — die Linsen nicht zerkratzen. Diese kdnnen Sie mit einem Brillenputztuch sdubern, z.B.
Mikrofasertuch Esperanza (ES109).

e "Das Gerat sollte bei einer Temperatur von 5 ° C -35 ° C gelagert und verwendet werden,
EINFUHRUNG

ESPERANZA EMV300 wird wie eine liber den Kopf gezogene Brille getragen, die Sie in Verbindung mit
dem Smartphone in die Welt der virtuellen Realitdt mitnimmt. Sie arbeiten mit Smartphones auf der
Basis von erstklassigem Android- oder iOS-Betrieb. Nachdem das Telefon in dem Gerat platziert
wurde, konnen Sie den Inhalt von 2D oder 3D (Spiele oder Filme) genieBen. Das Telefon kann an
andere Gerate angeschlossen werden, z. B. Gamecontroller und ein Bluetooth-Headset.

Um alle Vorteile der VR-Spiele nutzen zu kénnen, wird ein Smartphone mit einem bereits
eingerbauten Gyroskop empfohlen. Die volle Liste der verfiigbaren Modelle finden Sie auf der Seite:

http://esperanza.pl/esperanza-okulary-3d-vr-dla-smartfonow-3-5-6,285,1544.html
STEUERUNGEN / ZU BEHOR.

Informationen liber die Anwendung mit Brille und zusatzliche Informationen finden Sie unter:
https://vr.google.com/intl/pl_pl/cardboard/



http://esperanza.pl/esperanza-okulary-3d-vr-dla-smartfonow-3-5-6,285,1544.html
https://vr.google.com/intl/pl_pl/cardboard/

1. Ausziehbarer Telefongriff

2. Regler, um den Abstand der Linse lhres Telefonbildschirm einzustellen
3. Schiebereglereinstellungen fiir den Abstand der Linsen

4. Riemen-Fixing

5. Linse

6. Kissenpolster

Erste Schritte mit der Brille EMV300.

1. Bevor Sie das Smartphone in die Brille einsetzen, nehmen Sie die Filme oder Spiele auf, die Sie
mithilfe der Brille ansehen oder spielen méchten. Hierzu laden Sie die im App-Store (App Store oder
Google Play Store) erhéltlichen verbindlichen Spiele und Filme, die mit dem Symbol VR oder Google
Cardboard auf Ihrem Smartphone gekennzeichnet sind.

Wenn Sie Filme im 3D-Standard sehen mochten, missen Sie den Filmplayer installieren - Symbol VR
(z.B. VR-Player).

3D-Filme, die durch die Brille unterstitzt werden, missen in der Norm "Side by Side" aufgezeichnet
werden (das heil’t, Bilder fir das linke und das rechte Auge gleichzeitig nebeneinander angezeigt).

ACHTUNG!
Einige Anwendungen kénnen den gescannten QR-Code benétigen, um das richtige Telefon zu
konfigurieren. Verwenden Sie den unten angegebenen Code.
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2. Installieren Sie (soweit vorhanden) optional den Game-Controller.

3. Starten Sie das Spiel oder den Film, den oder das Sie mit der Brille sehen bzw. spielen mdchten.
4. Verschieben Sie den Handyhalter (bewegt sich nach rechts).

5. Bringen Sie das Telefon in der Mitte des Griffs mit der Schiebeklemme an.

6. Wenn Sie Kopfhorer verwenden, ziehen Sie das Kabel durch eines der Locher in der Brille und
schlieBen Sie es an lhr Handy an.

7. Schieben Sie den Griff an das Handy-Gehause der Brille, so dass das Kabel den Bildschirm nicht
verdeckt.

8. Richten Sie sich nach den Regeln und passen Sie diesen gemal der oben genannten Stelle
"Hinweise fiir Gesundheit und Sicherheit" an.

9. Bringen Sie die Brille auf dem Kopf an, wobei Sie die Bander in der Weise verwenden, dass ein
Verrutschen unmaoglich wird.

10. Den Abstand zwischen den Linsen (iber die Schieber (3) einstellen und dem Abstand der Augen
anpassen.

11. Die Bildscharfe liber die Schieberregler (2) einstellen.

Steuern Sie lhr Smartphone per Computermaus

Die meisten auf dem Markt erhaltlichen Smartphones konnen mit Hilfe eines USB-OTG-Kabels
(Esperanza EB180) mit einer Computer-Maus verbunden werden. Dies erleichtert es, einige
Funktionen des Telefons und Gaming-Funktionen zu steuern. Dazu schliefen Sie das OTG-Kabel an
den MicroSUB-Anschluss Ihres Telefons an, die Maus wird an den Ausgang des USB-OTG-Kabels
angeschlossen. Das Telefon sollte die Maus automatisch erkennen.

Nutzung der im Smartphone vorhandenen Kamera

Die vordere Wand der Glaser verfiigt (iber einen Schiebedeckel. Die Offnung erméglicht es lhnen, die
eingebaute Telefon-Kamera zu verwenden, um eine virtuelle Realitat zu schaffen.

Rosyjski
PYKOBOZACTBO MO 3KCNIYATALUNN O4YKOB ESPERANZA EMV300
MpeaynpexaeHus, Kacarowmecs 3aLWuTbl 340p0oBbsA U 6e30nacHOCTU

* Y6egutech, UTo BCe NO/b30BATENN YCTPOMCTBA VR BHUMATEIbHO NPOYMTANN YKa3aHHbIe HUXKe
npeaynpexRaeHus, npexae Yem 1cnosib3oBaTh ero AJs Toro, YTobbl OrPAHUYUTL PUCK MOAYYEHMUS
TpaBM, AMCKOMbOPTA AU NOBPEKAEHNA MMYLLECTBA.

MNepep ncnonb3oBaHuem ycrpoiictea VR

¢ [poumnTaiiTe BCE MHCTPYKLMM, OTHOCALLMECA K HAacTPOMKe U MCNO/Ib30BaHMIO YCTPOICTBA, U
cnepynTte Um.

* YCTPOMCTBO CAeAyeT afanTMpoBaThb K KaxAoMy N0/b30BaTeNto U OTKAaAMBpOoBaTh, UCNO/b3yA
KOHUrypaLmto NnporpammHoro obecneyeHuns (ecnm 4oCTynHo) nepes, Havyajaom UCNOJIb30BaAHMUSA
ycTpoictea. HecobntogeHve aToro npasuaa MOXKeT NPUBECTU K 6ONbLUEMY PUCKY OLLYLLEHWS



AvckomdopTa nosb3osBaTesnem.

* Mbl pekomeHayem Bam NPoOKOHCYNbTMPOBATLCA C BPaYOM Nepes, UCnosib3oBaHMeM YCTPOICTBA B
cnyvae bepemeHHOCTH, Npeablaywmnx npobaem npu UCNoab30BaHNN ONTUYECKMX NPUBOPOSB,
MCUXMYECKMX PACCTPOWCTB, Npobaem c cepaLem U Apyrnx cepbesHbix 3a6o1eBaHui.

dnunentuyeckue npunagku

Y HeKoTopbIx ftogel (npubn. 1 Ha 4000) peakumein Ha MUTraHMe UK BCTbILWKW CBETA MOKET ObITb
CUNIbHOE TON0BOKPYKEHWUE, NPUCTYNbI CYA0POr, ANUAENTUYECKME NPUNALKM UAN KPATKOBPEMEHHbIE
NOTePM CO3HAHUA; 3TO MOXKET NPOU3OMNTU, EC/IU CMOTPETb TENEBU30P, UTPaATb B KOMMbIOTEPHbIE UFPbI
WKW NOTPY»KaTbCA B BUPTYA/IbHYHO PeasibHOCTb, AAXKe eC/IM PaHbLUe Yy 3TUX Atogel He 6bla1o cyaopor,
KpPaTKOBPEMEHHbIX MOTEPb CO3HAHWUA AW INUAENTUYECKUX NPUNALKOB. TaKoro TMna NpUCTynbl Yalle
BCEro BCTPEYAOTCA Y AeTel U MONIoAbIX Ntofen B BospacTe Ao 20 net. Bcem anuam, KTo MMen Takune
NPUCTYNbl, NOTEPU CO3HAHWUA UM APYIME CUMMITOMbI, CBA3AHHbIE C ANUAENCUEN, cneayeT
NMPOKOHCYNbTUPOBATLCA C BPAYOM Nepes, UCNo/1b30BaHMEM YCTPOMCTBA.

Oetn

[eTtn B Bo3pacTe A0 13 neT He A0JIKHbI N0JIb30BaTbCA YCTPOMCTBOM. PoauTenun A0/1KHbI NPOBEPATH,
yTobbI y AeTel (B Bo3pacTe 13 neT 1 cTaplue), KOTopble NONb30Ba/IMCh UM NO/b3YIOTCA YCTPOUCTBOM,
He BO3HWKAM ONUCAHHbIE HUXKE CUMMNTOMbI M AO/IKHbI OFPaHMUNTb BPEMSA, B TEYEHNE KOTOPOTo AETH
NOJIb3YIOTCA YCTPOMCTBOM, @ TaK:Ke ybeanTbCs, YTo AETU AeNatoT NepepbiBbl BO Bpems
ncnonb3oBaHuUsA ycTpoicTea. Cneayet nsberatb CAULWKOM A0JIFOrO MCNONb30BaHMA YCTPOMCTBA, TaK
KaK 3TO MOJKET HeraTMBHO CKa3aTbCs Ha 3PUTENbHO-MOTOPHOW KOOpAMHALMN, PAaBHOBECUN U
pasgenieHHOM BHUMaHWUW. Poautenn fonHbI TIAaTeIbHO NPOBEPATb, HE CYLLECTBYET /1N Y AeTei
orpaHuYeHume Kakoro-1mbo 13 aTUX HaBbIKOB BO BPEMSA UCMO/Ib30BaHWUSA YCTPOMUCTBA UAK Nocne
NCNO/1Ib30BaHMA YCTPOICTBA.

06w Me NHCTPYKLMU U Mepbl NPEAOCTOPOXKHOCTU

Cneayert Bcerga nocTynaTb B COOTBETCTBMM C 3TUM MHCTPYKLMAM U cO6t04aTb ONMCaHHbIE Mepbl
NpPeaoCcTOPOXKHOCTM MNPU UCMO/b30BAHMM YCTPOMCTBA 418 TOro, YTO6bl OrPaHNUNTL PUCK MNONYYEHURA
Tpasm uamn guckomoopTa.

ToBapom cneayeTt N0Nb30BaTbCA TO/IbKO B 6e3onacHoii cpepe

* YCTPOMCTBO CO34aeT 3aXBaTbIBAIOLLEE OLLYLLEHWE BUPTYabHOW PeanbHOCTU, NpUBOAALLEE K
paccessHHOMY COCTOSIHWIO, U OFpaHUYMBaET BUAEHWE PeasibHOW OKpyXKatowel cpeabl. s Toro,
4yTob6bI 06ecneunTb cebe MakcMMmaibHYO 6€30MacHOCTb, CNeayeT BCeraa NoJib30BaTbCA YCTPONCTBOM
B NonoeHun cuaa. Cnepyet 06paTuTb ocoboe BHMMaHME, YTobbl BO BPEMA UCMONb30BAHUSA
YCTPOMCTBA, M0 HEMOCPEACTBEHHO CPasy MOC/e ero UCMO/Ib30BaHNA HE HAXOAUTLCS PAAOM C
APYrMMK NtoAbMM, 06BbEKTaMM, TeCTHULLAMM, BaIKoHaMK, OKHaMKM, Mebenibio UK 4pYrMmm
npeameTamm, Ha KOTOPble MOXKHO YNacTb UM KOTOPbIE MOXKHO OMPOKUHYTb.

Bo Bpems 1cnosib30BaHMA YCTPOWCTBA He CeAyeT N0/Ib30BaTbCA OCTPLIMU U KAKMMU-TMB0
APYrMMy onacHbiMM Npeametamu. He cneayeT HageBaTb YCTPOMCTBO B CUTYaLMAX, TPEBYOWMX
MOBbILEHHOIO BHUMaHUA, Hanpumep, Npu xoabbe, esge Ha Beflocunese Uav ynpasaeHun
aBToMmobunem.

be3onacHOCTb UCNO/Ib30BaHUA

* Y6egutech, UTo YCTPOMCTBO POBHO M 6@30MacHO PAcro/IoKeHO Ha ro/IoBe M YTO BUAHO OAHO YETKOE
n3obparkeHue.



¢ Nonb30BaTbCA YCTPOMCTBOM NPUBbIKaNTE He cnelua, YTobbl Balle TeNo aaanTMpPoBanocCh K Hemy.
MepBblit pa3 UCMOJIb3YNTE TONbKO B TEYEHNE HECKOJIbKMX MUHYT U YBEIMYMBANTE BPEMSA
NCNO/1Ib30BaHMA MOCTENEHHO, MO Mepe MPUBbIKAHUA K BUPTYa/ibHOM peanbHOCTU. KpyroBoit 063op
npwv NepBOM OMbITe BUPTYaNbHON PEASIbHOCTU MOXKET MOMOYb MPUBBLIKHYTb K PasHULLE MEXKAY
OBUKEHUAMMW B PEAZIbHOM MUPE U BbITEKAIOLLEM U3 HEE OMbITOM B BUPTYa/IbHOM peasibHOCTM.

e 1nA TOro, yto6bl MOYYBCTBOBATH YA0BONLCTBUE OT NEPEKUBAHUA BUPTYaIbHOW PeanbHOCTH,
HeobXo4MMO MMETb He HapyLLIEHHOEe YyBCTBO PAaBHOBECUA U ABUKEHUA. He ncnonb3yiTe yCcTponcTBo
B C/ly4ae yCcTasoCTu, COHANBOCTU WU NOJ BAUAHUEM aNlKOTONSA UNU HAPKOTUKOB, BO Bpems npobaem
C NULLLEBapeHUEM, NPU COCTOAHUN SMOLIMOHA/IbHOTO Hanps»KeHUa NN TPeBOorU, B C/lydae NpocTypbl,
rpunna, ronoBHbIx 6onel, MurpeHn, 6011 B ywax, MOTOMY YTO 3TO YBE/IMYMBAET BEPOSTHOCTb
BO3HUKHOBEHMUA HexenaTebHbIX CUMATOMOB.

* He ncnonb3yiTe ycTpoOMCTBO BO BpeMs e34bl Ha aBTomobune, aBTobyce uam noeszae, Tak Kak 3T1o
MOXKET YBE/IMYNTb BEPOATHOCTb BOSHMKHOBEHMUSA HeXeNaTeNbHbIX CUMATOMOB.

e CaoenainTte nepepbis, No KpanHen mepe, ot 10 Ao 15 MmUHYT Kaxable 30 MUHYT MCNOJIb30BaHMA
YCTPOICTBA, AaXKe ec/iv YyBCTBYeTe, YTo Bam He Hy»KeH nepepbiB. Bce ntoam pasHble, Tak 4To eciv Bbl
yyscTBYyeTe gMckomedopT, aenante 6onee gantenbHole nepepbiBbl. CaMOCTOATENBHO PeLINTE, YTO
Nyywe ana Bac.

* YCTPOWCTBO CAeAyeT BCcerga CHMMaTb B CUTyaUnn, TpebyioLel BHUMaHMA MU KOOPAMHALMM.

¢ MpocnylwmrBaHMe 3BYKOB BbICOKOM IPOMKOCTM MOXKET NMPUBECTU K NoTepe cayxa. PoHOBbINM 3BYK U
NpPoAO/IKUTENbHOE BO3AENCTBME MPOMKUX 3BYKOB MOXKET NPUBECTU K TOMY, UYTO 3BYKM ByayT KasaTbCes
6osiee TUXMMHU, Yem 3TO ecTb Ha camom aene. C yyetom abcopbumpytomx CBOMCTB BUPTYaibHOM
peasbHOCTN HEe UCNO/Ib3yITE YCTPOMCTBO C FPOMKUM 3BYKOM AJ/1A TOTr0, YTOObl COXPaHATb OCO3HAHUe
OKpYy:KaloLen cpesbl U OrPaHMUNTb PUCK MNOBPEKAEHUS CNyXa.

Ouckomoopt

* HemeZneHHO NpekpaTuUTe UCMOb30BaHWE YCTPOCTBA B C/1yYae NoABAEHUA Y KOro-1mbo
CefytoLLmMX CUMNTOMOB: CYZI0POru, NOTePs CO3HaHWsA, YCTaNoCTb 1133, NoAepruBaHue rnas uim
MbILLLL, HEMPOW3BOJIbHbIE ABUXEHWUSA, U3MEHEHHOE, Pa3MbITOE WY ABOWHOE BUAEHWUE UAN Apyrve
HapyLLeHMWA 3peHus, roNOBOKPYKEeHME, Ae30pUeHTaLMA, yxyaweHne banaHca, yxyalweHue
KOOPAMHALMM FNas-pyKa, YpeamepHOe NOTOOTAENEHNE, YDESMEPHOE C/IIOHOOTAENEHME, TOLWHOTA,
rO/I0BOKpYKeHue, 60/1b roN0BbI AN 1133, COHANBOCTb, YCTANOCTb MW KaKne-1Mbo CUMNTOMbI
YKauuBaHuA.

¢ KaK 1 B C/ly4ae CMMNTOMOB, BO3HMKAIOLLMX NOC/IE CX04a C Kopabas, CUMMNTOMbI, CBA3AHHbIE C
ONbITOM BMPTYa/IbHOM peasbHOCTM MOTYT A/IUTbCA UK NOABUTLCA YepPEe3 HECKOJIbKO YacoB noce
MCNONb30BaHMA YCTPOMCTBA. K 3TMM CMMNTOMaM OTHOCATCA ONUCAHHbIE BbILLE, @ TAKXKe Ype3mepHasn
YTOMASEMOCTb U CHUKEHHOE pa3fefieHHOe BHUMaHMe. DT CUMMNTOMbI YBE/IMYMBAIOT PUCK
noay4eHusa TPaBm BO Bpems HOPMasbHOW AeATENbHOCTU B PpeaibHOM MUpe.

¢ He ynpaBnsiiTe TPaHCNOPTHbIMK CPeACTBAMM, MALLMHAMM, HE 3aHUMANTECh APYTMMWU BULAMM
[eATeNIbHOCTM, KOTopble TPebYHT HanpsKeHWe 3PeHUs UK GU3MYECKOM Harpy3Ku, KOTopblie MOryT
MMETb Cepbe3Hble NOCAeACTBUA (TaK Ha3blBaemble AeNCTBUA, NPU BbINOAHEHMUM KOTOPbIX NOABAEHUE
CUMMNTOMOB MOT/10 Obl MPUBECTU K CMEPTH, YBEUbAM TENA UM YHUUTONKEHWIO UMYLLLECTBA), AU
APYrMMW BUAAMU AeATeNbHOCTH, TPEBYIoWMMM CMOKOMHOMO PaBHOBECUA N KOOPAMHALMK FNa3-pyKa
(Hanpumep, 3aHATME CNOPTOM, €343 Ha Benocuneae 1 T.M.) 0 MOMEHTa NpeKpalleHma Bcex
CMMMNTOMOB.

* He nonb3yiiTech YCTPOMCTBOM, MOKA BCE CMMMNTOMbI HE MPEKPATATCA B TeUEHNE HECKO/IbKMX YacoB.
Mepes Tem Kak MCNO/Ib30BATh €ro CHOBA, ybeanTech, YTO YCTPOMCTBO NPAaBU/IbHO HAaCTPOEHO.

¢ [TOMHWTE, KaKOM TUM COAEPKMMOTo 0TObpaXkasca 40 NOSBNEHUA CUMNTOMOB, MOCKOJIbKY



CMMMNTOMbI MOTYT Yallle NoABNIATLCA B 3aBUCUMOCTU OT 0To6pa>KaeM0ro coaepxmmoro.
e CBAXKNUTECH C Bpa4yoMm B Ciy4ae CUIbHbIX NN HENPEeKpaLWlatoWwmnxca CMMNTOMOB.

MoBpexXaeHus B pe3y/ibTaTe MHOrOKPAaTHOrO MbILLIEYHOro HanpaxKeHus

MpoaonKMTenbHOE UCNOb30BaHMeE YCTPOWCTB ynpaBaeHMsa (HanpumMmep KOHTPOIePOB) MOXKeT
BbI3BaTb 60/1b B MbILLIL,AX, CYCTaBaX UAN KOXKHYO 60/b. B cnyyae owyweHns 60au, yctanocty,
OHEMEHMSA, XKEHNA NN CKOBAHHOCTM KaKoM-1MB0 YacTu Tenla BO BPEMA UTPbl, caenalTe nepepbis
OTAOXHUTE B TEYEHME HECKONIbKMX YacOoB, NpeXae Yem UrpaTb CHOBA. B cay4vae Kakoro-nnbo
peunanBa CMMNTOMOB MW OLLYLLEHUSA MHOTO AMCKOMPOPTA BO BPEMSA WU NOC/E UTPbl, NpeKkpaTUTe
MCNONb30BaHME YCTPOMCTBA U CBAXKUTECH C BPAYOM.

PaguoyactoTHble nomexu

YCTPOMCTBO C BCTaBAIEHHbIM BHYTPU CMapTGOHOM MOXKET M3/1y4aTb PagMOBOJIHbI, KOTOPbIE MOTYT
NoB/AMATbL Ha PaboTy 3NEKTPOHHbIX YCTPOMCTB, paboTatowmx B HeNocpeacTBEHHON 6AM30CTH, B TOM
ymc/e KapaNoCTUMYNATOPOB. B C/lydae UCMOAb30BaHNA KapANOCTUMYAATOPA MAN APYTNX
MMNAAHTUPOBAHHbIX MEANLIMHCKMX YCTPOMCTB, He MCMOb3YITe YCTpoicTBO 6e3 npesBapuTebHOM
KOHCYNbTaLMM C BPa4oM MAN NPOU3BOAUTENEM MEAMLMHCKOrO YCTPOMCTBA.

O6wue 3ameyaHus.

PeKkomeHAyeTca HOLEHME KOHTAKTHbIX IMH3 NPY UCMONb30BaHWUM YCTPOIACTBA.

[lepXuTe IMH3bI B YNCTOTE - FPA3HbIE MOTYT NPUBECTM K HapyLUeHMIo 3peHua. byapTe
OCTOPOXKHbI, YTOObI HE NouapanaTb JNH3bI. VIX MOMKHO YUCTUTb MaTepyaTbiMu candeTkamm gns
OYMCTKM NIMH3, HanpMMep MaTepyaToii candeTkol 13 Mnkpodmbpbl Esperanza (ES109).

YCTpOICTBO cneayeT XpaHWUTb U MCMOb30BaTb Npu Temnepatype 5°C-35°C.

BBEAEHME

ESPERANZA EMV300 - 310 HageBaemMble Ha rosI0BYy OYKM, KOTOPbIe B coYeTaHmu ¢ Bawmnm
cMapTdoHOM nepeHecyT Bac B M1p BUPTYyanbHOM peanbHOCTU. Bsaumogeinctame co cmapTdoHamm,
paboTatowmmm Ha 6ase cuctemol Android nnm iOS. Mocne pasmelteHna TenedpoHa B ycTporcTee, Bol
MOMKeTe HaciaxKaaTbca coaepmumbim 2D nam 3D (UrpaTb B Urpbl AN CMOTPETL GUIbMbI). K
TenedpoHy MOXKHO NOAKNIOUNTD APYrue YCTPOMCTBA, HANPUMEP UTPOBblE KOHTPOIEPbI UK
rapHuTypbl Bluetooth.

[na Toro, 4To6bl B MOHOM Mepe 1CMo/b30BaTh BO3MOXHOCTU VR Urp, pekomeHayeTcs
MCNo/1b30BaHWe CMapTHOHOB C BCTPOEHHbIM FMPOCKONOM. MO/IHbIN CAMCOK AOCTYMNHbIX MoAenei
HaxXo4UTCA Ha CTPaHULE:
http://esperanza.pl/esperanza-okulary-3d-vr-dla-smartfonow-3-5-6,285,1544.html|

B 3aKnaaxke KOHTPOJI/IEPbI/AONONTHEHUA.

MHd)OpMaLI,MH Ha Temy I'IpVU'IO)KGHVIVI, Baammop,eﬁcmyrom,mx C O4KaMM, n onosnHUTeNbHaA
MHd)OpMaLl,Mﬂ HaXo4ATCA Ha CTpaHuLe:

https://vr.google.com/intl/pl pl/cardboard/



http://esperanza.pl/esperanza-okulary-3d-vr-dla-smartfonow-3-5-6,285,1544.html
https://vr.google.com/intl/pl_pl/cardboard/

BblaBuKHOM aeprkatens TenepoHa
Mon3yH gna yCTaHOBKM pPacCTOAHUA IMH3 OT 9KpaHa TenedoHa

MoN3yH yCTaHOBKM MHTEPBaia MeXA4y IMH3aMu1
JeprkaTenu ana KpenneHusa pemHsa

JInH3bI

AmopTn3Mpytowan noayLuKa

ok wnNE

Hauano pa6oTbl c oukamu EMV300.

1. Mpeae 4em NOMeCTUTb CMAPTPOH B OYKaX, 3arpysute B Hero GuabMbl MW UFPbl, KOTOPble
byaeTe NPUMEHATb, UCNOJb3YA OYKK. N5 3TOro cneayeT 3arpy3uTb M3 marasmHa npunoxkeHui (APP
Store, unnun Google Play Store) urpbl uam ¢unbmbl, o603HayeHHble cumBosiom VR nnm Google
Cardboard Ha Baw cmapTdoH.

Ecnu Bbl cobrpaeTecb cmoTpeTb dunbmbl B cTaHAapTe 3D, ycTaHOBUTE npourpbiBaTesb GUIbMOB,
o0603HauyeHHbIN cumeonom VR (Hanpumep, VR Player).

3D ¢unbmbl, NOALEPKMBAEMbIE O4KaMM, LOKHbI BbITb 3anNKncaHbl B cTaHaapTe ,Side by Side” (To
ecTb n306parkeHuns Ana N1eBoro 1 NPaBoro rnasa otobpakatoTca 04HOBPEMEHHO PALOM APYr C

apyrom).

BHUMAHMUE!
HekoTopble NpunoXeHua moryt notpebosatb cKaHuposaHua QR-Koaa Ana npaBUAbHOMN
HacTpoiiku TenedoHa. Ucnonb3yiTte Torga yKasaHHbIM HUXKe Koga,.
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Mo sKenaHuIo (ecNn OHO ecTb) yCTaHOBUTE U 3aMyCTUTE UIPOBOWN KOHTPONEP.
3anycTuTe Urpy uam Guabm, KOTopbIli Bbl bByaeTe CMOTPETb, UCMOb3YA OUKM.
BbITAHMTe AepKaTens TenedoHa (BbITATMBAETCA BNPaBo).

MpuKkpenuTe TenedoH Ha cepeamHe AeprKaTens C NOMOLLbIO Pa3hBUKHOIO 3aXKMMa.
Ecnv Bbl Mcnosib3yeTe HayLWHUKK, NepeTalmTe Kabeb yepes 04HO M3 OTBEPCTUI B OYKAX U
MOAKAOUMTE UX K TeniedoHy.

ok wn

7. BcTaBbTe AeprKaTenb C 3aKpeneHHbIM TenedpoHOM B KOPMyC OYKOB TaK, YTobObl Kabenb
HAYLWHWKOB HE 3aCNOHAN 3KPaH.

8. Cobntopan npaBuaa ycaabTecb B MecTe, ONMCaHHOM Bbille B pa3aesne ,lpeaynpexaeHus,
Kacalolmeca 3allmTbl 340p0oBba U 6esonacHocTn”.

9. 3aKkpenuTe Ha ro/I0Be OYKM PErYINPYA AJMHY KPEMNEXKHbIX PEMHEN TaKMM 06pa3om, YToObI
npeaoTBPaTUTb UX NEPeMELLEHME.

10.  YcTaHOBWUTE MHTEPBAN MEXAY NMH3aMM C MOMOLLbIO MNON3YHKOB (3), ucxoaa U3 paccTonaHuA
MeXay rnasamm.

11. YcraHOBWTE pPe3KOCTb N306paXKeHUs C MOMOLLbIO MNON3YHKOB (2).

YnpasneHue cMapTGOHOM C MOMOLLbIO KOMMbIOTEPHOWU MbILIN

[na 60NbWNHCTBA AOCTYMHbIX HA PbIHKE CMapPTPOHOB MOXKHO C MOMOLLIbIO Kabena USB OTG
(Esperanza EB180) noaK 0MUTb KOMMbIOTEPHYO Mblllb. OHa obaeryaeT ynpaBieHue HEKOTOPbIMU
byHKuMamm TenedoHa M GyHKUMAMM B urpax. [na atoro nogxatoumTe Kabenb OTG K pasbemy
MUKpoUSB B TenedoHe, a Mbilwb NoaKAtouMTe K Bbixoay USB B kKabene OTG. TenedoH foKeH
aBTOMATUYECKN OOHAPYKNUTb MblLUb.

MUcnonb3oBaHne Kamepbl, BCTPOEHHOM B CMapTQOH.

MepeaHAA CTEHKA OYKOB UMEET CABUMKHYIO KPbILKY. Ee OTKpbITME NO3BOASAET UCMO/b30BaTb
BCTPOEHHYI0 B TesiepOH Kamepy B NPUIOKEHUAX, CO34AOLLMX BUPTYANbHYIO peasibHOCTb.

Czeski
NAVOD NA OBSLUHU BRYLi ESPERANZA EMV300
Vystrahy tykajici se zdravi a bezpecnosti

* Pfesvédcte se, Ze si vSichni uzivatelé zafizeni VR dukladné precetli nasledujici vystrahy pred
zahajenim jeho pouZivani, za u¢elem omezeni rizika Urazu, nepohodli nebo zni¢eni majetku.

Pfed pouzitim zafizeni VR

* Prectéte vSechny ndvody tykajici se konfigurace a pouzivani a postupujte podle nich.

e Zatizeni je tfeba prizpUsobit kazdému uZivateli a kalibrovat s pouzitim konfiguraéniho programu
(pokud je dostupny) pred zahajenim pouzivani zafizeni. Nepfizplsobeni se tomuto navodu mize
zplsobit vétsi riziko pocitovani uzivatelem nepohodli.

* V pfipadé téhotenstvi, predchozich problémi pfi pouzivani brylovych zafizeni, psychické poruchy,
problému se srdcem nebo jinych zdvaznych zdravotnich problémU doporucujeme pred pouZitim
zafizeni konzultaci s Iékafem.



Epileptické zachvaty

Nékteré osoby (cca 1 na 4000) mohou reagovat na blikani nebo svételné vzorce silnymi zavratémi,
zachvaty tresu, epileptickym zachvatem nebo chvilkovou ztratou védomi; toto se mizZe vyskytnout pfi
sledovani televize, pocitacové hie nebo zkusenosti zakouseni virtudlni reality, i tehdy, pokud se u
téchto osob tfes, chvilkova ztrata védomi ani epileptické zachvaty dfive nevyskytovaly. Zachvaty
tohoto druhu se nejcastéji vyskytuji u déti a mladych osob ve véku do 20 let. VSechny osoby, které
mély takové zachvaty, ztratu védomi nebo jiné projevy spojené s epilepsii, by se mély pred pouzitim
zatizeni poradit s [ékafem.

Déti

Déti mladsi 13 let by zafizeni nemély pouZzivat. Rodice by méli kontrolovat, zda se u déti (ve véku 13
let nebo starsich), které pouzivaly nebo pouzivaji zafizeni, nevyskytuji vySe popsané priznaky a méli
by omezit dobu, kterou déti travi se zafizenim, a také se presvédcit, Ze si déti délaji béhem pouzivani
zafizeni prestavky. Je tfeba se vyhnout pfilis dlouhému pouzivani zafizeni, protoze to miZe negativné
ovlivnit zrakové-pohybovou koordinaci, rovnovahu a schopnost rozdéleni pozornosti. Rodice by méli
peclivé kontrolovat, zda se u déti nevyskytlo v dobé pouzivani zafizeni nebo po jeho pouZivani
omezeni nékteré z téchto schopnosti.

Vseobecné navody a bezpecnostni prostiedky

Je tfeba se chovat vZdy v souladu s témito navody a pouzivat popsané bezpecnostni prostiedky
béhem pouZivani zatizeni a to z divodu omezeni rizika Urazu nebo nepohodli.

Produkt je tfeba pouZivat pouze v bezpecném misté

e Zatizeni vyvolava pocit vtazeni do virtuaini reality, ktery zpUsobuje rozptyleni a omezeni vidéni
skutecné reality. Pro zajisténi maximalni bezpecnosti, je tfeba zatizeni vidy pouZivat vsedé. Je tireba
vénovat zvlastni pozornost tomu, aby se uZivatel béhem jeho pouzivani nebo bezprostfedné po
skonéeni pouzivani neocitl pobliz jinych osob, objektl, schodd, balkénd, oken, ndbytku nebo jinych
predmétd, na které mizZe upadnout, nebo které muze prevrhnout.

Béhem pouzivani zafizeni se nesmi pouzivat ostré nebo nebezpecné pfedméty. Zafizeni se nesmi
pouzivat v situaci, kterd vyZaduje pozornost, napf. za chize, jizdy na kole nebo pfi fizeni vozidla.

7 s

Bezpecnost pouzivani

* Pfesvédcte se, Ze je zatizeni rovné a bezpecné umisténé na hlavé a Ze je vidét jeden vyrazny obraz.
* Pomalu si zvykejte na pouzivani zafizeni, aby se Vase télo k nému pfizpUsobilo. Na poprvé jej
pouzivejte pouze béhem nékolika minut a dobu pouZivani prodluzujte postupné béhem zvykani si na
virtualni realitu. Rozhlédnuti se pti prvni zkusenosti s virtudlni realitou mlze pomoci zvyknout si na
rozdily mezi pohyby ve skute¢ném svété a skute¢nymi i vyplyvajicimi z nich zkusenostmi ve virtualni
realité.

¢ Abyste méli pfijemné pocity z virtudlni reality, je nezbytné, abyste méli zdravy smysl rovnovahy a
pohybu. NepouzZivejte zafizeni, pokud jste unaveni, ospali nebo pod vlivem alkoholu nebo drog,
béhem probléma s travenim, ve stavu emocniho napéti nebo neklidu ani v pfipadé nachlazeni,
chripky, bolesti hlavy, migrén, bolesti ucha, jelikoz to zvySuje pravdépodobnost vyskytu nezadoucich
pfiznaka.

* NepoutZivejte zafizeni za jizdy automobilem, autobusem nebo vlakem, jelikoZ to mlze zvysit
pravdépodobnost vyskytu nezadoucich pfiznakd.




¢ Délejte prestavky minimalné na 10 do 15 minut kazdych 30 minut pouZzivani zatizeni, i v pfipadé,
kdy vam pfipad3, Ze prestavku nepotiebujete. Kazdd osoba je jind, tak pokud citite nepohodli, délejte
delsi pfestavky. Rozhodujte se samostatné, co je pro Vas nejlepsi.

e Zafizeni musite sundavat vidy za situace vyZadujici pozornost nebo koordinaci.

® Poslouchani velmi hlasitych zvuk( muZe zpUsobit ztratu sluchu. Zvuk na pozadi a dlouhodobé
vystaveni hlasitym zvukim mohou uzpUsobit, Ze se zvuky zdaji tiSsi neZ ve skutecnosti. Vzhledem

k pohlcujicim vlastnostem virtualni skutec¢nosti nepouzivejte zatizeni s hlasitym zvukem, abyste si
uchovali védomi skutec¢né reality a omezili riziko poSkozeni sluchu.

Nepohodli

o Okamzité prestante pouZivat zafizeni, pokud se vyskytnou jakékoliv z nasledujicich pfiznaku:
zachvaty tresu, ztrata védomi, Unava oci, zaskuby oci nebo svall, nevédomé pohyby, zménéné,
zamlzené nebo dvoiji vidéni nebo jiné problémy s vidénim, zdvraté, dezorientace, zhorsena
rovnovaha, zhorsend zrakové-pohybova koordinace, pfilisSné poceni, nadmérna produkce slin, mdlo,
pocit omameni, bolest hlavy nebo odi, ospalost, inava nebo jakékoliv projevy kinetdzy.

¢ Stejné, jako v pripadé priznakl objevujicich se po odchodu z paluby lodé, pfiznaky spojené se
zkusenosti virtudlni reality mohou trvat nebo se projevit nékolik hodin po pouZiti zafizeni. K témto
projevim patfi vySe uvedené, ale také nadmérna Unava a snizena schopnost rozdéleni pozornosti.
Tyto pfiznaky zvysuji riziko vyskytu Urazu béhem normalnich ¢innosti v redlném svété.

* Nefidte vozidla, neovladejte stroje ani se neangazujte do jinych ¢innosti, které vyzaduji namahani
zraku nebo fyzické Usili, které by mohly mit vazné dusledky (tzn. ¢innosti, pfi jejichZ provadéni by
mohly ptiznaky vést ke smrti, Urazu téla nebo zni¢eni majetku) nebo jinych ¢innosti vyZadujici pevnou
rovnovahu a zrakové-pohybovou koordinaci (napf. sportovani, jizda na kole apod.) do chvile prestani
vsech priznak.

¢ NepouZivejte zafizeni, dokud veskeré ptriznaky na nékolik hodin nepfestanou. Pfed opétovnym
pouzitim se presvédcte, Ze je zafizeni spravné nakonfigurovano.

e Pamatujte si, jaky druh obsahu byl zobrazovan pred vyskytem pfiznak(, protoze priznaky se mohou
vyskytovat Castéji v zavislosti na zobrazovaném obsahu.

¢ V pripadé silnych nebo neustdvajicich priznakl se poradte s Iékarem.

Urazy vzniklé z opakovaného svalového napéti

Dlouhodobé pouzivani zafizeni, ovladaca (napt. kontrolérd) mize zpUsobit bolest sval(, kloubl nebo
kGze. Pokud béhem hry pocitite bolest, inavu, brnéni, paleni nebo ztuhlost nékteré casti téla,
udélejte si prestavku a odpocdinite si nékolik hodin pfed opétovnou hrou. V pfipadé opétovného
vyskytu jakychkoliv pfiznak( nebo pocitu jiného nepohodli béhem nebo po hie, prestanite zafizeni
pouZivat a poradte se s lékafem.

Poruchy radiové frekvence

Zatizeni se smartfonem vlozeném dovnitf m{ze vysilat radiové viny, které mohou ovlivnit fungovani
elektronickych zafizeni, ktera se nachazi pobliz, véetné kardiostimulatorl. Pokud pouzivate
kardiostimulator nebo jiné implantované zdravotnické zafizeni nepouZivejte zatizeni se smartfonem
bez predchozi konzultace s Iékafem nebo vyrobcem zdravotnického zafizeni.

Vseobecné poznamky.

Béhem pouzivani zafizeni se doporucuje noseni kontaktnich ¢ocek.
Cocky udriujte ¢isté — znecisténé mohou zpdsobit poruchy zraku. Davejte pozor, aby ¢oéky nebyly
poskrabané. Mlzete je Cistit hadfikem na cisténi objektivi napf. hadfikem z mikrovldken Esperanza



(ES109).
Uchovavejte a pouZivejte zafizeni v teplotdch 5°C-35°C.

uvoD

ESPERANZA EMV300 jsou nasazované na hlavu bryle, které ve spojeni s Vasim smartfonem Vas
prenesou do svéta virtualni reality. Spolupracuji se smartfony, které pracuji v systémech Android
nebo i0S. Po umisténi telefonu v zafizeni si mQzete uZivat 2D nebo 3D obsah (hrat hry nebo se divat
na filmy). K telefonu Ize pFipojit jind zafizeni napf. kontroléry her nebo sluchatka Bluetooth.

Pro uplné vyuzZiti moznosti VR her se doporucuje pouzivani smartfon(l se zabudovanym gyroskopem.
Kompletni seznam dostupnych model( je na webu:
http://esperanza.pl/esperanza-okulary-3d-vr-dla-smartfonow-3-5-6,285,1544.html|

v zalozce OVLADACE/DOPLNKY.

Informace o aplikacich spolupracujicich s brylemi a dalsi informace se nachazi na webu:

https://vr.google.com/intl/pl pl/cardboard/
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Vysunovany drzak do telefonu

Posunovani vzdalenosti cocek od displeje telefonu
Posunovani rozestupu ¢ocek

Drzak na upevnéni popruhu

Coeky

Tlumici polStarek

ok wnNE

Zahajeni pouzivani bryli EMV300.

1. Nez umistite smartfon v brylich nahrajte na néj filmy nebo hry, které budete vyuzivat v
brylich. Za timto Gcelem celu si stahnéte z obchodu s aplikacemi (APP Store nebo Google Play
Store) hry nebo filmy oznacené symbolem VR nebo Google Cardboard do Vaseho smartfon.
Pokud si chcete prohlizZet filmy ve 3D standardu nainstalujte prehravac film( oznaceny
symbolem VR (napf. VR Player).
3D filmy, které bryle obsluhuji, musi byt nahrané ve standardu ,Side by Side” (neboli obrazy
pro levé a pravé oko se zobrazuji zaroven vedle sebe).


http://esperanza.pl/esperanza-okulary-3d-vr-dla-smartfonow-3-5-6,285,1544.html
https://vr.google.com/intl/pl_pl/cardboard/

POZOR!
Nékteré aplikace mohou poZadovat oskenovani kédu QR za Gcelem spravné konfigurace
telefonu. Pouzijte v tomto pfipadé nize uvedeny kédu.

MuZete volitelné nainstalovat (pokud mate) a spustit kontrolér her.

Spust hru nebo film, na ktery se budete divat s pouZitim bryli.

Vysunite drzak telefonu (vysunuje se doprava).

Upevnéte telefon uprostied drzaku s pouZitim svorky na rozsunovani.

. Pokud pouzivate sluchatka, protahnéte kabel jednim z otvorl v brylich a zapojte je do
telefonu.

7. Vysunte drzak s upevnénym telefonem ramu bryli tak, aby kabel sluchatek neclonil
displej.

8. PrizpUsobte se pravidlim a posadte se na misté popsaném vyse v bodu ,,Vystrahy tykajici
se zdravi a bezpecnosti“.

9. Upevnéte bryle na hlavé, pfizplsobte délku upevriujicich popruh(li zplsobem, ktery
znemozni jejich posunovani.

10. Nastavte rozestaveni cocek s pouZitim posunovaci regulace (3), abyste je pfizpUsobili
rozestaveni oci.

11. Nastavte s pouZitim posunovaci regulace (2) ostrost obrazu.

oz
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Rizeni smartfonu s pouZitim mysi pocitace

K vétsiné smartfonl dostupnych na trhu lze — s pouzitim USB OTG kabelu (Esperanza EB180)
— pfipojit pocitacovou mys. Usnadnuje ovladani nékterych funkci telefonu a funkci ve hrach.
Za timto Ucelem zapojte kabel OTG microSUB spoje v telefonu, a mys zapojte do USB vstupu
v kabelu OTG. Telefon by mél mys zjistit.

Pouzivejte fotoaparat zabudovany ve smartfonu.

Pfedni sténa bryli ma posuvny kryt. Jeji otevieni umoZiuje vyuZivani zabudovaného v
telefonie fotoapardtu v aplikacich vytvarejicich virtualni skute¢nost.



Ochelari realitate virtuala ESPERANZA EMV300 - INSTRUCTIUNI DE FUNCTIONARE
Avertismente despre sanatate si siguranta

Asigurati-va ca toti utilizatorii dispozitivului VR citesc cu atentie urmatoarele avertismente Thainte de
a-i folosi, pentru a reduce riscul de vatamare, disconfort sau deteriorarea proprietatii.

Tnainte de a utiliza dispozitivul VR
o Cititi toate instructiunile privind configurarea si utilizarea dispozitivului si urmati-le.

e Aparatul trebuie sa fie adaptat pentru fiecare utilizator si calibrat folosind software-ul de
configurare (daca este disponibil) inainte de a utiliza dispozitivul. Nerespectarea acestor instructiuni
poate avea ca rezultat un risc mai mare de a simti disconfortul de catre utilizator.

¢ VVa recomandam sa consultati un medic inainte de a utiliza dispozitivul in caz de sarcina, probleme
anterioare cu astfel de ochelari, tulburari mintale, probleme cardiace sau alte afectiuni severe.

Epileptic seizures

Unii oameni (de la aproximativ 1 la 4000) care sunt expusi la lumini intermitente sau modele
luminoase pot suferi de ameteli severe, convulsii, convulsii epileptice sau pierderea momentana a
constientei; acestea pot aparea atunci cand se uita la televizor, se joaca jocuri pe calculator sau se
experimenteaza realitatea virtuald, chiar daca acesti oameni nu au suferit de convulsii, crize
epileptice sau pierderea momentana a constiintei mai devreme. Astfel de atacuri apar adesea la copii
si tineri cu varsta de pana la 20 de ani. Orice persoana care sufera de astfel de convulsii, pierderea
constientei sau alte simptome legate de epilepsie trebuie sa consulte un medic fnainte de a utiliza
dispozitivul.

Copii

Copiii sub varsta de 13 ani nu ar trebui sa foloseasca dispozitivul. Parintii ar trebui sa verifice daca
copiii (cu varsta de 13 ani sau mai mult) care au utilizat sau folosesc dispozitivul sufera de
simptomele specificate mai sus; acestea ar trebui sa reduca timpul petrecut de copii la utilizarea
dispozitivului si sa va asigurati ca copiii au intreruperi cand utilizati dispozitivul. Evitati utilizarea
excesiva a dispozitivului deoarece poate afecta negativ coordonarea ochilor, echilibrul si
divizibilitatea atentiei. Parintii ar trebui sa verifice cu atentie daca copiii nu au nicio limitare a acestor
abilitati atunci cand (sau dupa) folosesc dispozitivul.

Instructiuni generale si masuri de precautie

Respectati intotdeauna instructiunile si luati masurile de precautie specificate atunci cand utilizati
dispozitivul pentru a reduce riscul de ranire sau disconfort.

Produsul trebuie folosit numai in imprejurimi sigure.

¢ Dispozitivul genereaza o senzatie imersiva a realitatii virtuale care determina dispersia si viziunea
limitata a Tmprejurimilor reale. Pentru a va asigura o sigurantd maxima, utilizati intotdeauna
dispozitivul cand este asezat. Atunci cand utilizati dispozitivul sau imediat dupa folosire, este necesar
sa acordati o atentie deosebita pentru a nu fi in vecinatatea altor persoane, obiecte, scari, balcoane,
ferestre, mobilier sau alte obiecte pe care le puteti cadea sau rasturna.



Cand utilizati dispozitivul, nu utilizati obiecte ascutite sau alte obiecte periculoase. Nu puneti
dispozitivul in situatii care necesita atentie, de ex. cdnd mersul pe jos, ciclismul sau conducerea.

Siguranta in utilizare
¢ Asigurati-va ca dispozitivul este asezat in mod egal si in siguranta pe cap si aveti o viziune clara.

¢ Obisnuiti-va cu dispozitivul si cu functionarea lenta pentru a va adapta corpul. Atunci cand
opereaza pentru prima data, folositi-o doar pentru cateva minute si apoi extindeti treptat timpul in
cursul obisnuintei cu realitatea virtuala. Privind Tn jur atunci cand experimentezi realitatea virtuala
pentru prima data te poate ajuta sa te obisnuiesti cu diferentele dintre miscarile din lumea reala si
miscarile rezultate in realitatea virtuala.

¢ Pentru a simti placerea de a experimenta realitatea virtual3, este necesar sa aveti un sentiment de
echilibru si miscare ne-afectat. Nu utilizati dispozitivul daca sunteti obosit, somnoros sau sub
influenta alcoolului sau drogurilor, atunci cand suferiti de probleme digestive, in stari emotionale sau
anxietate sau cand aveti o raceala, gripa, dureri de cap, migrene, dureri de ureche, deoarece acestea
cresc probabilitatea aparitiei simptomelor adverse.

¢ Nu utilizati dispozitivul Tn timp ce conduceti o0 masina, un autobuz sau un tren, deoarece poate
creste probabilitatea aparitiei simptomelor adverse.

¢ Cand utilizati dispozitivul, faceti o pauza de cel putin 10 pana la 15 minute la fiecare 30 de minute,
chiar daca simtiti ca nu aveti nevoie de o pauza. Nu suntem la fel toti, deci daca va simtiti incomod,
faceti pauze mai lungi. Decideti singuri ce este cel mai bun pentru dvs.

¢ Dispozitivul trebuie sa fie intotdeauna decolat in situatii care necesita atentie sau coordonare.

¢ Ascultarea sunetelor de volum mare poate duce la pierderea auzului. Ascultarea sunetului de
fundal si expunerea prelungita la sunete puternice ii pot face sa para mai silentioase decat sunt de
fapt. Datorita proprietatilor de absorbtie a realitatii virtuale, nu utilizati dispozitivul cu sunete
puternice pentru a ramane constienti de imprejurimile dvs. si a reduce riscul de deteriorare a auzului.

Disconfort

¢ Opriti imediat folosirea dispozitivului Tn cazul in care o persoana sufera de urmatoarele simptome:
convulsii, pierderea constientei, oboseala a ochilor, iritarea ochilor sau a muschilor, miscari
involuntare, modificari, incetosare sau vedere dubla sau alte anomalii ale vederii, ameteli, confuzie,
echilibru, coordonare mai slaba a ochilor, transpiratie excesiva, productie excesiva de saliva, greata,
dureri de cap, dureri oculare, somnolenta, oboseala sau orice simptome de boala de miscare.

¢ Ca si in cazul simptomelor aparute la parasirea unei nave, simptomele asociate cu experienta
realitatii virtuale pot sa apara sau sa apara dupa cateva ore la utilizarea dispozitivului. Aceste
simptome includ cele specificate mai sus, precum si oboseala excesiva si diminuarea divizibilitatii
atentiei. Aceste simptome cresc riscul de vatamare in timpul activitatilor normale din lumea reala.

¢ Nu conduceti autovehicule, masini de comanda sau nu sunteti implicat in alte activitati care
cauzeaza tulburari oculare sau efort fizic care pot avea consecinte grave (de exemplu, activitati in
care aparitia acestor simptome ar putea duce la deces, ranire sau distrugere a proprietatii) activitati
care necesita un echilibru nedorit si o coordonare a ochilor (de exemplu, sport, ciclism etc.) pana la
incetarea tuturor acestor simptome.

« Nu utilizati dispozitivul pAnd cand toate simptomele inceteazi pentru cateva ore. Thainte de a-l
utiliza din nou, asigurati-va ca dispozitivul este configurat corespunzator.



¢ Amintiti-va orice continut afisat inainte de aparitia simptomelor, deoarece aparitia simptomelor si
frecventa acestora pot depinde de continutul afisat.

¢ Consultati-va medicul in cazul simptomelor severe sau in curs de desfasurare.
Deteriorarile rezultate din tensiunea musculara repetata

Utilizarea prelungita a unitatilor de control ale dispozitivului (de exemplu, controlorii) poate provoca
dureri in muschi, articulatii si piele. Daca simtiti durere, oboseald, amorteala, arsura sau rigiditate a
oricarei parti a corpului in timp ce jucati, faceti o pauza si odihniti cateva ore Thainte de a reda jocul.
n cazul unei reaparitii a simptomelor sau a simtirii oricirui alt disconfort in timpul sau dup4 joc, nu
mai utilizati dispozitivul si consultati medicul.

Interferente frecventa radio

Dispozitivul cu telefonul smartphone din interiorul acestuia poate emite unde radio care pot afecta
functionarea dispozitivelor electronice care functioneaza in apropiere (de asemenea, stimulatoare
cardiace). Daca utilizati un stimulator cardiac sau alte dispozitive medicale implantate, nu utilizati
dispozitivul inainte de a va consulta medicul sau producatorul dispozitivului medical.

Remarci generale
¢ Este recomandat sa purtati lentile de contact in timp ce utilizati dispozitivul.

¢ Tineti lentilele curatate - lentilele murdare pot distorsiona vederea. Aveti grija sa nu zgariati
lentilele. Acestea pot fi curatate cu o carpa destinata curatarii lentilelor, de ex. Esperanza (ES109)
panza din microfibra.

¢ Dispozitivul trebuie depozitat si utilizat la o temperatura de 5 ° C-35 ° C.
INTRODUCERE

Ochelarii ESPERANZA EMV300 purtati peste cap Tn combinatie cu telefonul smartphone va conduc in
lumea realitatii virtuale. Functioneaza bine cu smartphone-uri pe sisteme Android sau iOS. Dupa
introducerea telefonului in dispozitiv, va puteti bucura de continutul 2D sau 3D (jucati jocuri sau
vizionati filme). Telefonul poate fi conectat cu alte dispozitive, de ex. controlere de jocuri si casti
Bluetooth.

Pentru a profita la maxim de jocurile VR, este recomandat sa utilizati smartphone-ul cu un giroscop
incorporat. Lista completa a modelelor disponibile poate fi gasita pe site-ul web:

http://esperanza.pl/esperanza-okulary-3d-vr-dla-smartfonow-3-5-6,285,1544.html|
DRIVERS / EXTRAS tab.

Informatiile privind aplicatiile care functioneaza bine cu ochelarii si informatii suplimentare pot fi
gasite la adresa:

https://vr.google.com/intl/pl_pl/cardboard/



1. Maner de telefon retractabil

2. Glisor pentru a seta distanta lentilelor de pe ecranul telefonului
3. Glisati pentru a seta spatiile lentilelor

4. Gripa pentru a fixa o centura

5. Lentile

6. Curea de amortizare

Notiuni de baza cu ochelarii EMV300.

1. nainte de a pune telefonul smartphone n ochelari, incircati filme sau jocuri care s fie redate
folosind ochelarii. Pentru a face acest lucru, descarcati jocuri si filme marcate VR de pe magazinul de
aplicatii (APP Store sau Google Play Store) sau Google Cardboard pe telefonul smartphone.

Daca intentionati sa vizionati filme n standardul 3D, instalati un player video marcat cu VR (de
exemplu VR Player).

Filmele 3D care trebuie vizionate cu ochelarii trebuie inregistrate in standardul "Side by Side" (adica
imaginile pentru ochiul stang si drept sunt afisate simultan unul langa celalalt).

ATENTIE!



Unele aplicatii pot solicita scanarea unui cod QR pentru a configura corect telefonul. Daca da,
folositi codul tiparit mai jos.
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2. Optional (daca aveti unul) instalati si rulati controlerul de joc.

3. Tncepeti jocul sau filmul pe care doriti sa il urmariti cu ochelarii.

4. Tmpingeti suportul telefonului (se miscd spre dreapta).

5. Fixati telefonul in mijlocul manerului cu ajutorul unui maner glisant.

6. Daca utilizati casti, trageti cablul prin una dintre gaurile din ochelari si conectati-le la telefon.

7. iImpingeti manerul cu telefonul fixat in carcasa pentru ochelari, astfel incat cablul cistilor s& nu
blocheze ecranul.

8. Urmati regulile si stati in locul specificat mai sus (Vezi sectiunea: "Avertismente privind sanatatea
si siguranta").

9. Fixati ochelarii pe cap, ajustand lungimea benzilor de fixare pentru a preveni miscarea acestora.
10. Setati distanta lentilelor utilizand glisierele (3) ajustand-o la distanta dintre ochi.

11. imbunétatiti vederea folosind glisoarele (2).

Controlati telefonul smartphone utilizind un mouse computer

Pentru majoritatea telefoanelor smartphone disponibile pe piata, puteti - prin utilizarea unui cablu
USB OTG (Esperanza EB180) - sa conectati un mouse computer. Va ajuta sa controlati anumite functii
ale functiilor de telefon si de jocuri. Pentru a face acest lucru, conectati un cablu OTG cu un conector
microSUB din telefon, apoi conectati mouse-ul la o iesire USB din cablul OTG. Telefonul ar trebui sa
detecteze automat mouse-ul.

Utilizand camera incorporata in telefonul smartphone.

Zidul frontal al ochelarilor are un capac alunecator. Cand este deschis, permite utilizarea camerei
telefonice incorporate in aplicatii pentru a crea realitatea virtuala.

Tnainte de prima utilizare, trebuie s cititi instructiunile si regulile de functionare in siguranta a
dispozitivului. Daca dispozitivul este utilizat neintentionat, poate duce la deteriorarea acestuia.

Instructiuni de siguranta:
Daca dispozitivul nu este utilizat, acesta trebuie dezactivat. Depozitati-l intr-un loc uscat.

n caz de cddere, dispozitivul poate fi deteriorat.



Nu expuneti dispozitivul la lumina directa a soarelui. Nu ldsati-I in locuri unde ar fi expus la
temperaturi scazute sau ridicate. Temperaturile ridicate pot deteriora dispozitivul sau pot scurta
perioada de utilizare.

Nu lasati dispozitivul aproape de surse de caldura, cum ar fi radiatoarele sau echipamentele de
suflare.

Nu expuneti aparatul la ploaie, apa, umiditate sau aer umed.

Nu l3sati aparatul in bucatarie sau baie Tn apropierea robinetului. Evitati contactul direct cu apa.
Nu deschideti carcasa.

Specificatiile produsului:

¢ Bluetooth V3.0

¢ Tehnologia Bluetooth 2 cu o raza de actiune de pana la 10 metri

¢ Tensiune: 2 baterii AAA (nu sunt incluse)

Introducere

Pilotul Bluetooth coopereaza cu smartphone-urile care ruleaza pe Android sau iOS. Acesta va permite
sa controlati telefonul smartphone in timp ce jucati jocuri sau multimedia utilizand ochelarii VR.

Pregatirea regulatorului pentru functionare.

1. Deschideti capacul care acopera compartimentul bateriilor (10).

2. Puneti doua baterii AAA de 1,5V (in linie cu polaritatea lor) in regulator si inchideti capacul.

3. Setati sistemul de operare al telefonului smartphone (Android sau iOS) utilizand comutatorul (9).

Atentie: Daca parghia de comanda nu rdaspunde la mutare, aceasta poate fnsemna ca bateriile sunt
netede. Tnlocuiti bateriile cu altele noi.

PORNIREA CONTROLLERULUI CU SMARTFONUL DVS.
Activarea modului de asociere

1. Tn timpul procedurii de asociere, controlerul si telefonul dvs. mobil ar trebui amplasate la o
distanta de cel mult 1 metru.

2. Activati controlerul apasand butonul (2) timp de aproximativ 2 secunde. LED-ul indicator (8) se
aprinde albastru si incepe sa clipeasca dupa cateva secunde. Dispozitivul ruleaza in modul de
asociere.

3. Porniti functia Bluetooth de pe telefonul mobil si activati cautarea dispozitivelor Bluetooth.
4. Selectati "EMV300" din lista tuturor dispozitivelor Bluetooth gasite.

5. Apoi urmati instructiunile afisate pe ecranul dvs. de telefon. Daca telefonul va cere sa introduceti
codul PIN, introduceti "0000", apoi apasati butoanele Tak [Yes] sau Zatwierdz [Confirm].

6. Dupa terminarea cu succes a procedurii de asociere, selectati din lista dispozitivul "EMV300", apoi
apasati butonul "Przetgcz" ['Comutator'] (unele telefoane, dupa ce au fost conectate, stabilesc
automat conexiunea cu controlerul).



7. La conectarea reusita, ledul LED nu mai clipeste.
Daca procedura de asociere nu reuseste, opriti controlerul si apoi reincepeti asocierea.

Dupa procedura de imperechere reusita, dispozitivele conectate vor fi stocate. Daca datele
procedurii de Tmperechere nu sunt sterse, nu este necesara reconstituirea dispozitivului inainte de
utilizarea ulterioara.

ATENTIE: Undele Wi-Fi pot interfera cu controlerul.
MODELE OPERATIONALE
Modul operational "Mouse"

La prima conectare, controlerul trece Tn modul "mouse". De asemenea, puteti activa modul "mouse"
(cand v3 aflati in orice alt mod) apasand simultan butoanele "@" + "D". Tn acest mod butoanele au
urmatoarele functii:

Butonul de comanda (1) - controleaza cursorul mouse-ului pe ecran.
Butonul "C" - Volumul creste
Butonul "D" - Reducerea volumului

Butonul "A" - serveste ca buton stanga al mouse-ului (pentru a confirma orice alegere sau a rula orice
aplicatie indicata de cursor)

Butonul "B" - iese din sau termina orice aplicatie care ruleaza.

Modul de functionare "Jocuri"

Daca doriti sa treceti la modul de functionare "Jocuri", apasati simultan butoanele "@" + "B".
n acest mod butoanele au urmatoarele functii:

Parghia de comanda (1) - controleaza directia de miscare la redarea jocurilor

Butoane (11) si (12) - fotografiere, ridicare, decolare, sarituri etc.

Butoanele "A", "B", "C", "D" - diferite functii in functie de jocul pe care il alegeti.

Atentie: Functiile descrise mai sus sunt doar exemple - in fiecare joc, butoanele controlerului pot
avea alte functii programate. Datorita caracteristicilor Android si iOS, este posibil ca regulatorul sa nu
functioneze in anumite jocuri.

Modul de functionare "VR / Self-Timer / Video"

Daca doriti sa comutati la modul operational "VR / Self-Timer / Video", apasati simultan butoanele
II@II + IICII.

n acest mod butoanele au urmatoarele functii:

Cand joci jocuri VR:

Parghia de comanda (1) - controleaza directia de miscare la redarea jocurilor

Butoanele "A", "B", "C", "D", (11), (12) - diferite functii in functie de jocul pe care il alegeti.

Cand vizionati filme (VIDEO):



Parghia de comanda (1) - controleaza volumul de sunete, miscari inainte / ihapoi.
Butonul "C" - Redare / Pauza

Butonul "B" - Sfarsit / Thapoi

Cand faceti fotografii - SELF-TIMER (camera trebuie sa fie pornita)

Parghia de comanda (1) - pentru a selecta orice optiune din camera (confirmati apasand butonul "C",
reveniti apasand butonul "B").

Butonul "C" - Buton declansator
Butonul "B" - Finalizare (opriti camera)
Modul operational "Muzica / Video"

Daca doriti sa treceti la modul de functionare "Music / Video", apasati simultan butoanele "@" + "A".
n acest mod butoanele au urmatoarele functii:

Parghia de comanda (1) - trecerea la urmatoarea / piesa / videoclipul precedent
Butonul "C" - Volumul creste

Butonul "D" - Reducerea volumului

Butonul "A" - Pauza / Redare

Butonul "B" - lesire

FUNCTIONARE LA 10S

Cand lucrati cu i0S, butoanele au urmatoarele functii:
Butonul "C" - Volumul creste

Butonul "B" - Volumul scazut

Butonul "A" - Mute

Butonul "C" - Buton declansator (cu camera pornita)

Atentie: Deoarece telefoanele sunt fabricate de diversi producatori, butoanele pot avea alte functii
decat cele descrise mai sus - toate depind de software-ul lor individual sau de personalizarile de
sistem instalate de producator.

KONTROLER BLUETOOTH

DO OKULAROW VR
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Przed uzyciem nalezy zapozna¢ sie z instrukcjg oraz zasadami bezpiecznego korzystania z urzadzenia.
Nieswiadome uzytkowanie moze prowadzi¢ do uszkodzenia urzgdzenia.

Instrukcje z zakresu bezpieczeristwa:

Nalezy wytaczy¢ urzadzenie jesli nie jest uzywane. Przechowywac w suchym miejscu.

Upadek moze spowodowac uszkodzenie urzadzenia.

Nie wystawiaé urzadzenia na bezposrednie dziatanie storica, ani stawia¢ w miejscach gdzie narazone
bytoby na dziatanie niskich lub wysokich temperatur. Wysoka temperatura moze spowodowac
uszkodzenie urzgdzenia lub znacznie skrécié¢ okres jego uzytkowania.

Nie nalezy pozostawiac urzgdzenia w poblizu Zrddet ciepta takich jak grzejniki czy wydmuchy.
Nie nalezy wystawia¢ urzgdzenia na dziatanie deszczu, wody, wilgoci ani wilgotnego powietrza.
Nie nalezy pozostawiac urzgdzenia w kuchni ani w tazience w poblizu kranu. Nalezy unikac
bezposredniego kontaktu z woda.

Nie otwiera¢ obudowy urzadzenia.

Specyfikacja produktu:

¢ Bluetooth V3.0
¢ Technologia Bluetooth klasy 2 z zasiegiem do 10 metréw
e Zasilanie: 2x baterie AAA (nie zatagczone w opakowaniu)

Wstep

Pilot Bluetooth jest urzadzeniem wspodtpracujgcym z smartfonami z systemem Android lub iOS.
Umozliwia sterowanie smartfonem podczas grania lub odtwarzania materiatéw multimedialnych z
wykorzystaniem okularéw VR.

Przygotowanie kontrolera do pracy.

1. Otwoérz zaslepke zastaniajgcg miejsce na baterie (10).

2. Umies¢ w kontrolerze dwie baterie AAA 1.5V (zgodnie z polaryzacjg) i zamknij zaslepke.

3. Ustaw przetacznikiem (9) system operacyjny Twojego smartfonu (Android lub iOS).

Uwaga: Brak reakcji na ruch manetki oznacza, ze mogg by¢ wyczerpane baterie. Wymien baterie na
nowe.

PAROWANIE KONTROLERA Z SMARTFONEM

Wiaczanie trybu parowania
1. Podczas procedury parowania kontroler oraz telefon komérkowy powinny znajdowad sie w
odlegtosci nie wiekszej niz 1 m.

2. Witacz kontroler przytrzymujgc przez ok 2 sekundy przycisk (2). Lampka sygnalizacyjna (8) zaswieci
sie na niebiesko, a po kilku sekundach zacznie migac¢. Urzadzenie jest w trybie parowania.

3. Uruchom funkcje Bluetooth w telefonie komérkowym i wtgcz wyszukiwanie urzadzen Bluetooth.
4. Po wyszukaniu urzadzenia, nalezy wybra¢ pozycje ,,EMV300” z listy urzagdzen Bluetooth.

5. Nastepnie postepowac zgodnie z poleceniami widocznymi na ekranie telefonu. W przypadku, gdy
telefon poprosi poda¢ numer PIN wpisaé ,,0000”, a nastepnie wcisngé przycisk Tak lub Zatwierdz.

6. Po pomysinym przeprowadzeniu procedury parowania, wybrac urzgdzenie ,EMV300” z listy, a
nastepnie wcisngc¢ przycisk Potgcz (niektdre telefony po sparowaniu automatycznie ustanawiajg
potaczenie z kontrolerem).

7. Po pomysinym uzyskaniu potaczenia dioda przestanie migac.

Jesli proces parowania zakonczy sie niepowodzeniem, nalezy wytgczy¢ kontroler, a nastepnie
przystgpi¢ do ponownego parowania.



Po pomyslnym przeprowadzeniu procedury parowania, potgczone urzgdzenia zostang zapamietane.
Jesli dane z procedur parowania nie zostang usuniete przy okazji nowego parowania, ponowne
parowanie nie bedzie konieczne przed kolejnym uzyciem.

UWAGA: Wiaczona transmisja Wi-Fi moze zaktécac prace z kontrolerem.
TRYBY PRACY KONTROLERA:
Tryb pracy ,,Myszka”

Po pierwszym pofaczeniu kontroler przechodzi w tryb pracy myszki. Mozna tez witgczy¢ tryb myszki
(bedac w innym trybie kontrolera) naciskajac jednoczes$nie przyciski ,,@”+ ,D”. W tym trybie przyciski
posiadajg nastepujgce funkcje:

Manetka sterujgca (1) — steruje kursorem myszki na ekranie.
Przycisk ,,C” — Zwiekszanie gtosnosci
Przycisk ,,D” — Zmniejszanie gtosnosci

Przycisk ,,A” — petni role lewego przycisku myszki (zatwierdzanie wyboru lub uruchamianie aplikacji
wskazanych przez kursor myszki)

Przycisk ,B” — wyjscie z aktualnie uruchomionej aplikacji lub zakonczenie dziatania aplikacji.
Tryb pracy ,,Gry”

Przetaczenie w tryb grania ,,GRY” nastepuje przez jednoczesne nacisniecie przyciskéw ,@”+ ,B".
W tym trybie przyciski posiadajg nastepujgce funkcje:

Manetka sterujgca (1) — steruje kierunkiem ruchu w grach

Przyciski (11) i (12) — strzelanie, podnoszenie przedmiotdéw, start samolotu, skakanie itp.
Przyciski ,A”, ,,B”, ,C”, ,D” —rdzne funkcje w zaleznosci od gry.

Uwaga: Powyze]j opisane sg tylko przyktadowe funkcje przyciskéw — w kazdej grze, przyciski
kontrolera mogg petni¢ indywidualnie zaprogramowane funkcje. Z uwagi na specyfike systemu
ANDROID oraz iOS, zdarza sie, ze w niektérych grach kontroler nie dziata.

Tryb VR / Self-Timer / Video

Przejscie w tryb VR / Self-Timer / Video nastepuje przez jednoczesne nacisniecie przyciskdw
,@"+ ,C". W tym trybie przyciski posiadajg nastepujace funkcje:

Podczas gier VR:

Manetka sterujgca (1) — steruje kierunkiem ruchu w grach

Przyciski ,A”, ,B”, ,,C", ,D”, (11), (12) — rézne funkcje w zaleznosci od gry.

Podczas ogladania filméw (VIDEO):

Manetka sterujgca (1) — zwiekszanie, zmniejszanie gto$nosci, przewijanie do przodu, do tytu.

Przycisk C— Play / Pause



Przycisk B — Zakoncz / Cofnij
Podczas robienia zdje¢ ,,SELF-TIMER” (musi by¢ wtgczony aparat):

Manetka sterujgca (1) — wybdr opcji w aparacie (zatwierdzamy przyciskiem ,,C”, cofamy przyciskiem
”B”)'

Przycisk C — Spust migawki

Przycisk B — Zakoricz (wytgcz aparat)

Tryb pracy Muzyka/Video

Przejscie w tryb Muzyka/Video nastepuje przez jednoczesne nacisniecie przyciskéw , @”+ ,A”. W
tym trybie przyciski posiadajg nastepujace funkcje:

Manetka sterujgca (1) — Przejscie do kolejnego lub poprzedniego utworu/filmu
Przycisk C — Zwiekszanie gtosnosci

Przycisk D — Zmniejszanie gtosnosci

Przycisk A — Pauza / Play

Przycisk B — Wyjscie

PRACA W SYSTEMIE 10S

Podczas pracy z systemem iOS przyciski majg nastepujgce funkcje:
Przycisk C — Zwiekszanie gtosnosci

Przycisk B —Zmniejszanie gtosnosci

Przycisk A — Mute (wyciszanie)

Przycisk C — Spust migawki (przy wigczonym aparacie)

Uwaga: W telefonach réznych producentéw przyciski mogg mieé inne funkcje niz opisane powyzej —
zalezy to od indywidualnego oprogramowania lub naktadek systemowych zainstalowanych przez
producenta.

Angielski

BLUETOOTH CONTROLLER
FOR VR GLASSES

Prior to first use, you should read the instructions and rules of safe operation of
the device. If the device is used unintentionally, it may lead to its damage.

Safety instructions:



If the device is not in use, it should be deactivated. Store it in a dry place.

In case of falling the device may be damaged.

Do not expose the device to direct sunlight. Do not put it at places where it would
be exposed to low or high temperatures. High temperatures may damage the
device or shorten the period of its use.

Do not leave the device close to sources of heat such as radiators or blowing-out
equipment.

Do not expose the device to rain, water, moisture or humid air.

Do not leave the device in your kitchen or bathroom near the tap. Avoid direct
contact with water.

Do not open the casing.

Product Specification:

¢ Bluetooth V3.0

¢ Bluetooth Technology 2 with a range of up to 10 metres
¢ Voltage: 2 AAA batteries (not included)

Introduction

The Bluetooth pilot cooperates with smartphones running on Android or iOS. It
lets you control your smartphone while playing games or multimedia using VR

goggles.

Preparation of the controller for operation.

1. Open the cap covering the battery compartment (10).

2. Put two 1.5V AAA batteries (in line with their polarity) into the controller and
close the cap.

3. Set the operating system of your smartphone (Android or iOS) using the switch

(9).

Attention: If the control lever does not respond when moved it may mean that
the batteries are flat. Replace the batteries with new ones.

PAIRING THE CONTROLLER WITH YOUR SMARTPHONE
Activation of the pairing mode

1. During the pairing procedure the controller and your mobile telephone should
be located at a distance of not more than 1 metre.

2. Turn on the controller by pressing the button (2) for about 2 seconds. The
indicator LED (8) lights up blue and it starts flashing after a few seconds. The
device runs in the pairing mode.

3. Start the Bluetooth function on your mobile telephone and activate searching
for Bluetooth devices.



4, Select "EMV300" from the list of all found Bluetooth devices.

5. Then follow the instructions shown on your telephone screen. If your
telephone asks to enter PIN, enter "0000", then press the Tak [Yes] or Zatwierdz
[Confirm] buttons.

6. Upon completing the pairing procedure successfully, select the "EMV300"
device from the list, and then press the 'Przetgcz' ['Switch'] button (some
telephones upon being paired establish a connection with the controller
automatically).

7. Upon the successful connection the LED light stops flashing.
If the pairing procedure fails, turn off the controller and then

re-start the pairing.

Upon the successful pairing procedure, the connected devices will be stored. If
the pairing procedure data is not deleted, it is not required to re-pair the device
prior to further use.

ATTENTION: Wi-Fi waves may interfere with the controller.

OPERATIONAL MODES
"Mouse" operational mode

Upon the first connection the controller moves to the "mouse"” mode. You can
also activate the "mouse" mode (when you are in any other mode) by pressing
the "@" + "D" buttons simultaneously. In this mode the buttons have the
following functions:

Control lever (1) - controls the mouse cursor on the screen.
Button "C" - Volume up
Button "D" - Volume down

"A" button - serves as your left mouse-button (to confirm any choice or run any
application indicated by the cursor)

"B" button - exits or completes any running application.

"Games" operational mode

If you want to switch to the "Games" operational mode, press the "@" + "B"
buttons simultaneously.

In this mode the buttons have the following functions:
Control lever (1) - controls the direction of movement when playing games

Buttons (11) and (12) - shooting, lifting items, plane taking-off, jumping, etc.

"A", "B", "C", "D" buttons - various functions depending on the game you choose.



Attention: The functions described above are exemplary only - in each and every
game the controller buttons may have any other programmed functions. Due to
the characteristics of Android and iOS, the controller may happen not to work in
some games.

"VR / Self-Timer / Video" operational mode

If you want to switch to the "VR / Self-Timer / Video" operational mode, press the
"@"+ "C" buttons simultaneously.

In this mode the buttons have the following functions:

When you play VR games:
Control lever (1) - controls the direction of movement when playing games

"A","B","C", "D", (11), (12) buttons - various functions depending on the game
you choose.

When you watch films (VIDEO):

Control lever (1) - controls the volume of sounds, movements forward /
backward.

Button "C" - Play / Pause
Button "B" - End / Back

When you take pictures - SELF-TIMER (the camera must be switched on)

Control lever (1) - to select any options in the camera (confirm by pressing the "C"
button, go back by pressing "B" button).

Button "C" - Shutter button
Button "B" - Finish (switch off the camera)
"Music / Video" operational mode

If you want to switch to the "Music/Video" operational mode, press the "@" + "A"
buttons simultaneously. In this mode the buttons have the following functions:

Control lever (1) - moving to the next / previous song / video

Button "C" - Volume up
Button "D" - Volume down
Button "A" - Pause / Play
Button "B" - Exit
OPERATION UNDER 10S

When working with iOS the buttons have the following functions:

Button "C" - Volume up

Button "B" - Volume down

Button "A" - Mute

Button "C" - Shutter button (with the camera on)

Attention: As telephones are made by various manufacturers the buttons may
have other functions than the ones described above - it all depends on their
individual software or system customisations installed by the manufacturer.



Niemiecki

BLUETOOTH-CONTROLLER
FUR VR-BRILLEN

Vor dem Gebrauch bitte die Anleitung und die Grundsatze der sicheren
Verwendung genau durchlesen. Eine unsachgemalRe Nutzung kann zu einer
Beschadigung des Gerates flhren.

Anleitung zur Sicherheit:

Wenn das Gerat nicht verwendet wird, bitte ausschalten. An einem
trockenen Ort aufbewahren.

Durch Aufprall auf dem Boden kann das Gerat beschadigt werden.

Das Gerat nicht direktem Sonnenlicht aussetzen, auch nicht an Orten
belassen, die sehr hohen oder sehr niedrigen Temperaturen ausgesetzt sind.
Hohe Temperaturen kdnnen das Gerat schadigen oder die Nutzungsdauer
erheblich verkirzen.

Das Gerat darf nicht in der Nahe von Hitzequellen wie Heizkérpern oder
Rohren belassen werden.

Das Gerat darf nicht Regen, Wasser, Feuchtigkeit oder feuchter Luft
ausgesetzt werden.

Das Gerat darf nicht in der Kiiche oder im Bad in der Nahe des Beckens
aufbewahrt werden. Der direkte Kontakt mit Wasser ist zu vermeiden.
Das Gehduse nicht 6ffnen.

Produkt-Spezifikation:

Bluetooth V 3.0

Bluetooth-Technologie, Klasse 2, mit 10 m Reichweite.

¢ Stromversorgung : 2x AAA-Batterien (nicht im Lieferumfang enthalten)
Einflihrung

Die Fernbedienung fiir das Bluetooth-Gerat ist kompatibel mit Smartphones
im Android- oder iOS-System. Es ermdglicht die Steuerung des Smartphones
wahrend des Spielens oder der Wiedergabe von Multimedia-Inhalten mit VR
Brille.

Vorbereitung des Controllers.

1. Offnen Sie die Abdeckkappe dss Batteriefachs (10).

2. Setzen Sie in den Controller zwei 1,5 V AAA-Batterien ein (gemaR
Polaritat) und schlieRen Sie die Abdeckung.

3. Den Schalter (9) des Operationssystems des Smartphones einstellen
(Android oder iOS).

Hinweis: Wennn bei der Bewegung der Schiebereinrichtung keine Reaktion
erfolgt, kann das bedeuten, dass die Batterien verbraucht sind. Tauschen Sie
die Batterien gegen neue aus.



PAIRING DES CONTROLLERS MIT DEM SMARTPHONE
Einschalten des Pairing-Modus

1. Wahrend der Pairing-Vorgangs solllten Controller und das Mobilphone in
einem Abstand von nicht mehr als 1 Meter bbefinden.

2. Schalten Sie den Controller ein, indem Sie ihn fiir ca. 2 Sekunden lang
gedrickt halten (2). Die Kontrollleuchte (8) leuchtet blau auf, und beginnt
nach ein paar Sekunden zu blinken. Das Gerét ist im den Pairing-Modus.

3. Starten Sie die Bluetooth-Funktion auf Ihrem Mobiltelefon und schalten
Sie die Suche nach Bluetooth-Geraten ein.

4, Bei der Suche nach Geraten, wahlen Sie "EMV300" aus der Liste der
Bluetooth-Gerite.

5. Folgen Sie dann den auf dem Bildschirm des Telefons angezeigten
Anweisungen. Wenn das Telefon Sie um Ihre PIN-Nummer fragt, geben Sie
"0000" ein, danach ,Ja“ oder , Bestatigen” driicken.

6. Nach einem erfolgreichen Pairing-Vorgang wahlen Sie "EMV300" aus der
Liste, dann auf ,,Schaltflache verbinden” driicken (einige Telefone stzrllen
nach dem Pairing automatisch eine Verbindung mit dem Controller her).

7. Nach erfolgreicher Verbindung hért die LED auf zu blinken.

Wenn der Pairing-Prozess erfolglos verlauft, ist der Controller auszuschalten,
danach
erneut zum Pairing ibergehen.

Nach einem erfolgreichen Pairing-Vorgang wird ein angeschlossenes Gerat
gespeichert. Wenn die Daten des Pairing-Verfahrens bei dem neuen Pairing
nicht geléscht werden, ist ein erneutes Pairing vor der nachsten
Verwendung nicht notwendig.

Hinweis: Bei eingeschaltetem Wi-Fi kann es zu Stérungen mit dem Controller
kommen.

ARBEITSMODI DES CONTROLLERS:

Arbeitsmodus "Maus"

Nach Herstellung der ersten Verbindung geht der Controller in den Maus-
Modus lber. Der Maus-Modus kann (wenn man in einem anderen
Controller-Modus ist) auch eingeschaltet werden, wenn gleichzeitig "@" +
"D" gedriickt wird. In diesem Modus haben die Tasten folgende Funktionen:
Shift Control (1) - steuert den Mauszeiger auf dem Bildschirm.

Taste "C" - Heraufsetzen der Lautstarke

Taste "D" - Herabsetzen der Lautstarke

Taste "A" - Ubernimmt die Funktion der linken Maustaste (Bestatigung der
Wahl oder Inbetriebnahme der vom Maus-Cursor angegebenen Apps).
bestatigen Sie die Wahl oder Laufen durch den Cursor angezeigt
Anwendungen))

Taste "B" - Verlassen der aktiven Applikation oder Beendigung der
Applikation.



Arbeitsmodus "Games"

Der Wechsel in dem Modus "Games" erfolgt (iber gleichzeitiges Driicken der
Tasten ,@"+ ,B”.

In diesem Modus haben die Tasten folgende Funktionen:

Shift Control (1) - steuert die Bewegungsrichtung

Tasten (11) und (12) - SchieRen, Anheben von Objekten, Start des Flugzeugs,
Springen usw.

Die Tasten "A", "B", "C", "D" erfiillen verschiedene Funktionen - je nach
Spiel.

Hinweis: Das oben Genannte stelllt nur Beispiele fir Funktionen der Tasten
dar. In jedem Spiel kénnen die Controller-Tasten eine individuell
programmierte Funktion Glbernehmen. Aufgrund der Natur von Android und
i0S, kannes vorkommen, dass bei einigen Spielen der Controller nicht
funktioniert.

VR-Modus / Selbstausldser / Video

Ubergang in den VR-Modus / Self-Timer / Video (ibe das gleichzeitige
Driicken der Tasren

,@”+,C”. In diesem Modus haben die Tasten die folgenden Funktionen:
Wahrend VR-Games:
Shift Control (1) - steuert die Richtung der Bewegung in den Spielen

Tasten "A", "B", "C", "D" (11), (12) - verschiedene Funktionen je nach Spiel.
Beim Ansehen von Filmen (VIDEO):

Shift Control (1) - Erhéhung oder Verringerung der Lautstarke, vorwarts oder
rickwarts einstelen.

Taste C - Play / Pause

Taste B - Ende/ Zurlick

Bei Bildern im "Self-Timer" muss das Gerat eingeschaltet sein:

Shift Control (1) - Auswahl von Optionen in der Kamera (bestatigen Sie mit
der "C-Taste". Gehen Sie zuriick zu "B").

Taste C - Ausloser

Taste B - Ende (Kamera ausgeschaltet)

Modus Musik / Video

Ubergangsmodus - Musik / Video, gefolgt von gleichzeitigem Driickken von
"@" +"A". In diesem Modus haben die Tasten folgende Funktionen:

Shift Control (1) - Gehen Sie zum nachsten oder vorherigen Song / Video
Taste C - Erhéhung der Lautstarke

Taste D - Verringerung der Lautstarke

Taste A - Pause / Play

Taste B - Verlassem

ARBEIT IM SYSTEM |0S



Wahrend der Arbeit im 10S-System haben die Tasten folgende Funktion:
Taste C - Erhdhen der Lautstdrke

Taste B - Verringerung der Lautstadrke

A-Taste - Mute (Stumm)

Taste C - Ausloser (mit der Kamera)

Hinweis: Bei Telefonen unterschiedlicher Hersteller kdnnenn die Tasten
verschiedene Funktionen (ibernehmen - andere Funktionen als die oben
beschriebenen. Dies hangt von der individuellen Programmierung oder den
Systemeinstellungen des Herstellers ab.

Rosyjski

KOHTPOJ1/1IEP BLUETOOTH
0174 O4KOB VR

Mepes Ha4yaIOM UCMO/Ib30BAHWA CeAyEeT 03HAKOMUTLCA C UHCTPYKLUUEN U
npasuiamu 6e30nNacHOro UCNosIb30BaHWA yCTpocTBa. beccosHaTenbHoe
MCMNO/Ib30BAHME MOKET MPUBECTU K MOBPEKAEHUIO YCTPONCTBA.

NHCTPpYKUMM NO TeXHMKe 6e30nacHOCTU:

CnefyeT OTK/ItO4ATb YCTPOMCTBO, KOTAA OHO HE UCMOJb3yeTcA. XPaHUTb B CYXOM
mecre.

MageHre MOXKET NPUBECTM K NOBPEXAEHMIO YCTPOMCTBA.

He noagepraTb yCTPOACTBO BO3AENCTBMIO MPAMBIX COTHEYHbIX SIy4eit U He
K/1IacTb B TEX MECTaX, r4e OHO MOXET NOABEPTHYTLCA BO34ENCTBUIO HUSKUX MU
BbICOKMX TeMMepaTypax. BbicOKas TemnepaTypa MOKeT NPUBECTU K

nospexxgeHuto yCTpOVICTBa WU 3HAYUTEZIbHO COKPATUTb NPOOO/TKUTENIbHOCTb
ero ncnonb3oBaHUA.

He cneayet ocTaB/iATb YCTPOMCTBO B6/IM3M UCTOYHMKOB TENNA, TaKUX Kak
pagunaTopbl UK TENNOBEHTUNATOPDI.

He cnepyeTt nogsepratb YCTPOMCTBO BO34EMNCTBUIO A0XKAA, BOAbI, BAArv Uau
B/TQXKHOrO BO34yXa.

He cnepyet ocTaBnATb YCTPOMCTBO HA KyXHE MM B BAHHOM KOMHATe pALOM C
KpaHom. CnesyeT n3beratb NPAMOro KOHTaKTa C BOAOW.

He BCcKpbIBaTL KOPMYC YCTPOMCTBA.

Cneundurauma nsgenms:

¢ Bluetooth V3.0

¢ TexHonorua Bluetooth knacc 2 ¢ ganbHocTblO gelicTeusa o 10 meTpos

¢ NMuTaHuKe: - 2x 6aTapen AAA (He BXOAAT B KOMM/IEKT NOCTaBKM)

BcTynneHue



MynbT ANCTAHLMOHHOTO yrnpasaeHua Bluetooth sensetcs ycTpoiictBOM,
KoTopoe paboTaeT coBMecTHO co cmapTdoHamm nog ynpasaeHnem Android
unu 10S. [laeT BO3MOXKHOCTb YrpaBieHUsa CMapTPOHOM BO BPEMSA UTPbl UK
npu BOCNPOU3BEAEHUN MYNbTUMELMUMAHBIX MaTePUaNoB ¢ NnpumeHeHnem VR
OYKOB.

MoarotoBKa KOHTpoAsepa K paborTe.

1. OTKpoWTe KpbILLKY, 3aKpbiBatolLyto baTapeliHbiii oTcek (10).

2. YcTaHoBUTE B KOHTponnepe Ase 6atapen AAA 1.5B (B cooTBETCTBUM C
NONAPHOCTLIO) M 3aKPOMNTE OTCEK.

3. YcTaHoBUTe nepekntoyatenem (9) onepalMoOHHYIO cucteMy Baliero
cmapTtdoHa (Android nam 10S).

BHumaHume: OTcyTCTBUE peakuum Ha ABUXKEHUE PYYKN O3HAYaAeT, YTO BO3MOXKHO
ncyepnanucb 6atapen. 3ameHnte 6atapen HOBbIMM.

CONPAMEHWE KOHTPOJIJIEPA CO CMAPT®OHOM
BKatoueHme pexxnma conpaxkeHns

1. Bo Bpema npoueaypbl CONPAXKEHUA KOHTPOAIEP U MOBUIbHDBIN TenepoH
AO/KHbI BbITh PACNOIOMKEHbI Ha PACcCTOAHUN He 6osiee 1 m.

2. Npuaep»knBasa 0KONO 2 CeKyHA KHOMKY (2) BKAtouMTe KOHTpoAep. CBETOBOWA
nHankatop (8) byaeT CBETUTLCA CMHUM LBETOM U Yepe3 HECKO/IbKO CEKYHA,
HaYHEeT MUraTb. YCTPOMCTBO HAXOAMTCA B PEKUME COMNPSAMKEHWUA.

3. 3anyctute ¢pyHKumio Bluetooth Ha mobunbHOM TenedoHe 1 BKAOYUTE NOUCK
ycTponcts Bluetooth.

4. MNocne obHapyXeHUs ycTpoicTea cneayeT BbibpaTb nonoxKeHue "EMV300"
M3 cnucKa yctpoiicTs Bluetooth.

5. 3aTem cnefoBaTb MHCTPYKLMAM, OTOBparKeHHbIM Ha 3KpaHe TenedoHa. B
cnyyae, ecnn TenedoH nonpocut ykasatb MNUH Koa, cneayet Beectn ,0000”, a
3aTeM Ha*kaTb KHOMKY [a unau MoaTtsepaunTsb.

6. Mocne ycnewHoro 3aBepLueHMs NpoLeaypbl ConpaxKeHus, cneayeT BbibpaTtb
ycTpoiicteo "EMV300" 13 cnumcKa, a 3aTem HaxKaTb KHOMKy [MoaknounTtb
(HekoTopble TenedoHbl NOC/E CONPAXKEHUA AaBTOMATUYECKM YCTaHaBINBAIOT
COeZIMHEHWE C KOHTPOIEPOM).

7. MNocne ycnewHoro coegnHeHnAa guoa nepectaHeT MUrathb.

ECAv NpoLecc ConpasKeHUA He 3aKOHYMIICA HeyAauHo, TO CNeayeT OTKYUTb
KOHTpO/INEpP, a 3aTemM

NOBTOPUTb MONbITKY cONpAXeEHNA.

Mocne ycnewHoro 3aBepLlueHUs npoueaypbl CONPAXKEHUA NOAKAYEHHble
YCTPOMCTBA COXPAHATCA B NamATU. ECIM gaHHble npoueayp CONpAXKeHUA He
6yayT yaaneHbl NpyM HOBOM COMPAMKEHWUU, TO B MOBTOPHOM COMPSAMXKEHUM Nepea,
oyepeaHbIM UCNONb30BaHMEM HET HEOBXOAMMOCTMH.

BHUMAHMUE: BkntoueHHas nepegaya Wi-Fi moxkeT nomeluatb pabote
KOHTpoAnepa.

PEXWMbI PABEOTblI KOHTPOJIJ1EPA:



Pexknm paboTbl ,,Mbiwb”

MNMocne NnepBOro NOAK/AOYEHNS KOHTPOJI/IEP NEPEXOaUT B PeXnm paboTbl
MbILK. TaKKe MOXKHO BK/IIOUUTb PEXKMM MbILLIN (HAXOAACH B PYTOM peXxnme
KOHTpPO//Iepa) NyTem OAHOBPEMEHHOIO HaXaTuaA KHOMoK ,,@”+ ,,D”. B atom
peXnme KHOMKK UMetoT creaytowme GyHKUNK:

PyuKka ynpasnexus (1) — ynpaBaseT KypCopom MbILLM HA SKpaHe.
KHonka ,,C” — YBenmyeHue rpoMKoCcTu
KHonKa ,,D” — YMeHblUeHMe rpOMKOCTH

KHonKa ,,A” — BbINONIHEHWE POAM NEBOI KHOMKM MbIlIK (NoaTBEpXKAEHME
BbIOOpPA MM 3aMYyCK NPUIOKEHUN, YKa3aHHbIX KYpCOPOM MbILLM)

KHonKa ,,B” — BbIxoa 13 paboTatoLLero B HacTosALLEE BPpEMA NPUIOKEHNA UK
npekpaLleHue paboTbl NPUIOKEHUSA.

Pexkum pabotbl ,Urpbi”

MepekntoyeHne B Urposoit pexxkum ,UIPbl” nponcxogut nytem
OHOBPEMEHHOIO HaXKaTusA KHOMok ,,@"+ ,B”.

B aTOM pexkmMme KHOMKK UMetoT cneayrolme GyHKLMKU:

PyuKka ynpasneHus (1) — ynpaBaaeT HanpaBaeHUEM NepemelLleHnA B Urpax

KHonku (11) n (12) — ctpenbba, nogbem NpeameToB, CTapT CaMo/eTa, NPbIKKM
nT.0.

KHonkwn ,A”, ,B”,,,C”, ,,D” — pasnnuHble pyHKUNN B 3aBUCUMOCTUN OT UTPbl.

BHMMaHMe: OnuncaHbl Bbilwe AnWb NpUmepHble GYHKLMKM KHOMOK - B 060
nrpe KHOMKW KOHTPOJIEpa MOTYT BbINOJIHATL MHAUBUAYANBHO
3anporpamMmmupoBaHHble PyHKUMK. U3-3a cneundmkm cuctembl ANDROID m iOS
C/Iy4aEeTCs, YTO B HEKOTOPBIX UrPax KOHTponep He paboTaerT.

Pexum VR / Self-Timer / Video

Mepexog & pexkum VR / Self-Timer / Video npoucxoaut nytem
O/ HOBPEMEHHOIO HaaThA KHOMOK

,@"+ ,C". B3TOM pexxume KHOMKN MMELOT cneaytowme GyHKUUK:

Bo Bpema urp VR:
Pyuka ynpaBneHus (1) — ynpaBaaeT HanpasJeHMEM NepemMelLeHUs B Urpax

KHonkwu ,A”, ,B”, ,C”,,,D”, (11), (12) — paznnuHble pyHKLMM B 3aBUCMMOCTU OT
nrpbl.

Bo Bpema npocmoTpa Buaeoponmnkos (VIDEO):

Pyyka ynpaBneHua (1) — yBenmueHne, ymeHblUeHNe FPOMKOCTM, NepeMoTKa
BNepes, Hasag,

KHnonka C — Bocnpousseaerue / Maysa
KHonKa B — KoHey, / OTMeHUTb

Bo Bpema cbemku ,,SELF-TIMER” (gon»KHa 6bITb BKAOYEHA Kamepa):



Pyuka ynpasneHus (1) — Bbibop onumm B Kamepe (noaTBep:Kaaem KHonkoit ,,C”,
OTMeHsiem KHonkow ,,B”).

KHnonka C — Cnyck 3aTtBopa

KHonKa B — KoHeu, (oTkAtoumMTE Kamepy)

Pexum paboTbl My3bika/Buaeo

MepekntoyeHue B pexkum Mysbika/Braeo NponcxoauT nytTem
OAHOBPEMEHHOIO HaXKaTuA KHOMOK ,,@"+ ,A”. B 3TOM pexKMme KHOMKKU UMEIoT
cnepyowme GyHKUnK:

Pyuka ynpasneHus (1) — Nepexog, K cneayowemy Mamn npegblaywemy
TPEKy/BUAEOPONKY

KHonka C — YBennyeHne rpomKocTu

KHonKa D — YMmeHbLueHne rpoMKOCTH

KHonka A — MNay3a / BocnpousseaeHue

KHonka B — Bbixog

PABOTA B CUCTEME I0S

Bo Bpemsa paboTbl ¢ cucTemolt iOS KHOMKN MMELOT cnegytowme GyHKunu:

KHonka C — YBennyeHne rpoMKoCTH

KHonKa B — YmeHbLUeHne rpOMKOCTH

KHonka A — Mute (npurayweHue)

KHonKa C — Cnyck 3aTBopa (npu BKAOYEHHOM Kamepe)

BHMMaHwMe: B TenedoHax pasHbix NPON3BOAUTENEN KHOMKM MOTYT UMETb
OT/INYHbIE OT OMMCAHHbIX Bbiwe GYHKLUMM - 3TO 3aBUCUT OT MHAMBUAYANBHOMO
NPOrpaMmHOro obecrnevyeHns Nan CUCTEMHbIX HAKNA[0K, YCTaHOBAEHHbIX
npousBoguTenem.

Czeski

BLUETOOTH OVLADAC
PRO VR BRYLE

Pfed pouzitim se seznamte s navodem a pravidly
bezpecného pouzivani zafizeni. Neodborné zachazeni muze
vést k poskozeni zafizeni.

Bezpecnostni pokyny:

Pokud zatizeni nepouzivate je tfeba je vypnout. Uchovavejte
zafizeni na suchém misté.

Pad muze zpUsobit poskozeni zafizeni.

Nevystavujte zafizeni na pfimé pUsobeni slunce a
neumistujte je na mistech, kde by bylo vystavené pusobeni
nizkych nebo vysokych teplot. Vysoka teplota mlze zpUsobit
poskozeni zafizeni nebo znatelné zkratit dobu jeho
pouzivani.

Neponechavejte zafizeni pobliz tepelnych zdroju, jako jsou
radiatory nebo vyfuky teplého vzduchu.



Nevystavujte zafizeni plsobeni desté, vody, vihkosti nebo
vlhkého vzduchu.

Nenechdvejte zafizeni v kuchyni nebo koupelné v blizkosti
vodovodniho kohoutku. Zabrante pfimému styku s vodou.
Neotevirejte krytu zafizeni.

Specifikace vyrobku:

¢ Bluetooth V3.0

¢ Technologie Bluetooth tfidy 2 s dosahem do 10 metrt

¢ Napajeni: 2x baterie AAA (nejsou soucdsti dodavky)
Uvod

Ovladac Bluetooth je zafizeni spolupracujici se smartphony
se systémem Android nebo iOS. Umoznuje ovladat
smartphon béhem hrani her nebo prehravani
multimedialnich materialu s pouzitim VR bryli.

Ptiprava ovladace k Cinnosti.

1. Otevrete kryt baterie (10).

2. Umistéte v ovladaci dvé baterie AAA 1.5V (v souladu
s oznacenim pold) a uzavrete kryt.

3. Nastavte prepinacem (9) operacni systém vaseho
smartphonu (Android nebo iOS).

Pozor: Pokud zafizeni nereaguje na pohyb packy, mize mit
vybité baterie. Umistéte v zafizeni nové baterie.

PAROVANI OVLADACE SE SMARTPHONEM

Zapinani rezimu parovani

1. Béhem postupu parovani ovladac a mobil by mely byt ve
vzdalenosti maximalné do 1 m.

2. Zapnéte ovladac pfidrZenim po dobu cca 2 sekund tlacitka
(2). Kontrolka (8) se rozsviti a modfe a po nékolika
sekundach zacne blikat. Zafizeni je v reZimu parovani.

3. Spustte funkci Bluetooth v mobilu a zapnéte vyhledavani
zafizeni Bluetooth.

4. Po vyhledani zafizeni je tfeba zvolit polozku , EMV300”
v seznamu zafizeni Bluetooth.

5. Nasledné postupujte podle pokynu na displeji mobilu.
Pokud mobil bude vyZadovat uvedeni PIN, uvedte ,0000” a
nasledné stlacte tlac¢itko Ano nebo Potvrdit.

6. Po Uspésném pribéhu parovani zvolte zafizeni ,EMV300”
ze seznamu a nasledné stlacte tlacitko Spojit (nékteré
telefony nastavuji po spdrovani automaticky spojeni s
ovladacem).

7. Po Uspésném spojeni prestane kontrolka blikat.



Pokud by se postup parovani nepovedl, je tfeba vypnout
ovladac a nasledné

zahdjit cely postu parovani znova.

Po Uspésném provedeni parovani budou spojena zafizeni
uloZena v paméti. Pokud Udaje z postupu parovani nebudou
odstranéné v pribéhu jiného parovani, nebude nutné
opétovné parovani zafizeni pred jejich dalSim pouzitim.

POZOR: Zapnuté Wi-Fi spojeni m{Ze rusit pti pracis
ovladacem.

PRACOVNI REZIM OVLADACE:

Pracovni rezim ,Mys”

Po prvnim spojeni prechazi ovladac do pracovniho rezimu
mys. Tento rezim lze také zapnout (pokud jste v jiném rezimu
¢innosti ovladace) soucasnym stlacenim tlacitek ,,@"+ ,D".

V tomto reZimu maji ovladaci prvky nésledujici funkce:

Ridici packa (1) — pohybuje kurzorem mysi na obrazovce.
Tlacitko ,,C” — Pridavani zvuku
Tlacitko ,,D” — Tlumeni zvuku

Tlacitko ,,A” —ma ulohu le
vého tlacitka mysi (potvrzovani volby nebo spousténi
aplikaci, na které ukazuje kurzor mysi)

Tlacitko ,,B” — odchod z momentdlné spusténé aplikace nebo
ukonceni chodu aplikace.

Pracovni rezim ,,Hry”

Pfepnuti do rezimu ,HRY” nasleduje po soucasném stlaceni
tlacitek ,,@”+ ,,B”.

V tomto reZimu maiji ovladaci prvky nasledujici funkce:

Ridici packa (1) — Fidi smér pohybu ve hrach

Tlacitka (11) a (12) — stfileni, zvedani predmétdq, start letadla,
skakani apod.

Tlacitka ,A”, ,B”, ,C”, ,D” —rGzné funkce v zavislosti na hre.

Pozor: Uvedené vyse funkce tlacitek jsou pouze priklady —
v kazdé hre, mohou tlacitka ovladace plnit individualné
naprogramované funkce. Vzhledem ke specifice systému
ANDROID a i0S se mUze stat, Ze v nékterych hrach ovladac
nebude fungovat.

ReZim VR / Self-Timer / Video

Pfechod na reZzim VR / Self-Timer / Video nasleduje po
soucasném stlaceni tlacitek

,@"” +,C". Vtomto rezZimu maji ovladaci prvky nasledujici
funkce:

Béhem her VR:



Ridici pac¢ka (1) — Fidi smérem pohybu ve hrach

Tlacitka ,A”, ,B”, ,,C”, ,,D”, (11), (12) — rGzné funkce

v zavislosti na hre.

Béhem sledovani film{ (VIDEO):

Ridici packa (1) — pridavani, tlumeni zvuku, posun dopredu,
dozadu.

Tlacitko C — Play / Pause

Tlacitko B — Ukondit / Zpét

Béhem pofizovani fotografii ,SELF-TIMER” (musi byt zapnuty
fotograficky pfistroj):

Ridici packa (1) — volba moznosti fotopfistroje (potvrdit
tlacitkem ,,C”, vratit tlacitkem ,B”).

Tlacitko C — Spoust

Tlacitko B — Ukoncit (vypnout fotopfistroj)

Pracovni rezim Hudba/Video

Pfechod na reZim Hudba/Video se provadi soucasnym
stlacenim tlacitek ,,@”+,A”. V tomto rezimu maji ovladaci
prvky nasledujici funkce:

Ridici packa (1) — Pfechod na dal$i nebo predchozi
skladbu/film

Tlacitko C — Pridavani hlasitosti

Tlacitko D — ubirdni hlasitosti

Tlacitko A — Pauza / Play

Tlacitko B — Odchod

CINNOST V SYSTEMU 10S

Béhem cinnosti v systému iOS maji tlacitka nasledujici
funkce:

Tlacitko C — PFidavani hlasitosti

Tlacitko B — Ubirani hlasitosti

Tlacitko A — Mute (tlumeni)

Tlacitko C — Spoust (kdyzZ je zapnuty fotopfistroj)

Pozor: V mobilech rlznych vyrobc mohou mit tlacitka jiné
funkce, neZ vySe uvedené — zavisi to na individualnim
programu nebo systémovych launcheru nainstalovanych
vyrobcem.

BLUETOOTH CONTROLLER
PENTRU OCHELARI VR
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Tnainte de prima utilizare, trebuie sa cititi instructiunile si regulile de functionare in siguranta a
dispozitivului. Daca dispozitivul este utilizat neintentionat, poate duce la deteriorarea acestuia.

Instructiuni de siguranta:
Daca dispozitivul nu este utilizat, acesta trebuie dezactivat. Depozitati-l intr-un loc uscat.
n caz de cddere, dispozitivul poate fi deteriorat.

Nu expuneti dispozitivul la lumina directa a soarelui. Nu lasati-I in locuri unde ar fi expus la
temperaturi scazute sau ridicate. Temperaturile ridicate pot deteriora dispozitivul sau pot scurta
perioada de utilizare.

Nu lasati dispozitivul aproape de surse de caldura, cum ar fi radiatoarele sau echipamentele de
suflare.

Nu expuneti aparatul la ploaie, apa, umiditate sau aer umed.

Nu l3asati aparatul in bucatarie sau baie Tn apropierea robinetului. Evitati contactul direct cu apa.
Nu deschideti carcasa.

Specificatiile produsului:

¢ Bluetooth V3.0

¢ Tehnologia Bluetooth 2 cu o raza de actiune de pana la 10 metri

¢ Tensiune: 2 baterii AAA (nu sunt incluse)

Introducere

Pilotul Bluetooth coopereaza cu smartphone-urile care ruleaza pe Android sau iOS. Acesta va permite
sa controlati telefonul smartphone in timp ce jucati jocuri sau multimedia utilizand ochelarii VR.

Pregatirea regulatorului pentru functionare.

1. Deschideti capacul care acopera compartimentul bateriilor (10).

2. Puneti doua baterii AAA de 1,5V (in linie cu polaritatea lor) in regulator si inchideti capacul.

3. Setati sistemul de operare al telefonului smartphone (Android sau iOS) utilizdnd comutatorul (9).

Atentie: Daca parghia de comanda nu rdspunde la mutare, aceasta poate Tnsemna ca bateriile sunt
netede. Tnlocuiti bateriile cu altele noi.

PORNIREA CONTROLLERULUI CU SMARTFONUL DVS.
Activarea modului de asociere

1. Tn timpul procedurii de asociere, controlerul si telefonul dvs. mobil ar trebui amplasate la o
distanta de cel mult 1 metru.

2. Activati controlerul apasand butonul (2) timp de aproximativ 2 secunde. LED-ul indicator (8) se
aprinde albastru si incepe sa clipeasca dupa cateva secunde. Dispozitivul ruleaza in modul de
asociere.

3. Porniti functia Bluetooth de pe telefonul mobil si activati cautarea dispozitivelor Bluetooth.



4. Selectati "EMV300" din lista tuturor dispozitivelor Bluetooth gasite.

5. Apoi urmati instructiunile afisate pe ecranul dvs. de telefon. Daca telefonul va cere sa introduceti
codul PIN, introduceti "0000", apoi apasati butoanele Tak [Yes] sau Zatwierdz [Confirm].

6. Dupa terminarea cu succes a procedurii de asociere, selectati din lista dispozitivul "EMV300", apoi
apasati butonul "Przetgcz" ['Comutator'] (unele telefoane, dupa ce au fost conectate, stabilesc
automat conexiunea cu controlerul).

7. La conectarea reusita, ledul LED nu mai clipeste.
Daca procedura de asociere nu reuseste, opriti controlerul si apoi
reincepeti asocierea.

Dupa procedura de imperechere reusita, dispozitivele conectate vor fi stocate. Daca datele
procedurii de Tmperechere nu sunt sterse, nu este necesara reconstituirea dispozitivului inainte de
utilizarea ulterioara.

ATENTIE: Undele Wi-Fi pot interfera cu controlerul.
MODELE OPERATIONALE
Modul operational "Mouse"

La prima conectare, controlerul trece in modul "mouse". De asemenea, puteti activa modul "mouse"
(cand v3 aflati in orice alt mod) apasand simultan butoanele "@" + "D". Tn acest mod butoanele au
urmatoarele functii:

Butonul de comanda (1) - controleaza cursorul mouse-ului pe ecran.
Butonul "C" - Volumul creste
Butonul "D" - Reducerea volumului

Butonul "A" - serveste ca buton stanga al mouse-ului (pentru a confirma orice alegere sau a rula orice
aplicatie indicata de cursor)

Butonul "B" - iese din sau termina orice aplicatie care ruleaza.

Modul de functionare "Jocuri"

Daca doriti sa treceti la modul de functionare "Jocuri", apasati simultan butoanele "@" + "B".
n acest mod butoanele au urmatoarele functii:

Parghia de comanda (1) - controleaza directia de miscare la redarea jocurilor

Butoane (11) si (12) - fotografiere, ridicare, decolare, sarituri etc.

Butoanele "A", "B", "C", "D" - diferite functii in functie de jocul pe care il alegeti.

Atentie: Functiile descrise mai sus sunt doar exemple - in fiecare joc, butoanele controlerului pot
avea alte functii programate. Datorita caracteristicilor Android si iOS, este posibil ca regulatorul sa nu
functioneze in anumite jocuri.

Modul de functionare "VR / Self-Timer / Video"



Daca doriti sa comutati la modul operational "VR / Self-Timer / Video", apasati simultan butoanele
II@II + IICII'

n acest mod butoanele au urmatoarele functii:

Cand joci jocuri VR:

Parghia de comanda (1) - controleaza directia de miscare la redarea jocurilor

Butoanele "A", "B", "C", "D", (11), (12) - diferite functii in functie de jocul pe care il alegeti.
Cand vizionati filme (VIDEO):

Parghia de comanda (1) - controleaza volumul de sunete, miscari inainte / ihapoi.

Butonul "C" - Redare / Pauza

Butonul "B" - Sfarsit / Thapoi

Cand faceti fotografii - SELF-TIMER (camera trebuie sa fie pornita)

Parghia de comanda (1) - pentru a selecta orice optiune din camera (confirmati apasand butonul "C",
reveniti apasand butonul "B").

Butonul "C" - Buton declansator
Butonul "B" - Finalizare (opriti camera)
Modul operational "Muzica / Video"

Daca doriti sa treceti la modul de functionare "Music / Video", apasati simultan butoanele "@" + "A".
n acest mod butoanele au urmatoarele functii:

Parghia de comanda (1) - trecerea la urmatoarea / piesa / videoclipul precedent
Butonul "C" - Volumul creste

Butonul "D" - Reducerea volumului

Butonul "A" - Pauza / Redare

Butonul "B" - lesire

FUNCTIONARE LA 10S

Cand lucrati cu i0S, butoanele au urmatoarele functii:
Butonul "C" - Volumul creste

Butonul "B" - Volumul scazut

Butonul "A" - Mute

Butonul "C" - Buton declansator (cu camera pornita)

Atentie: Deoarece telefoanele sunt fabricate de diversi producatori, butoanele pot avea alte functii
decat cele descrise mai sus - toate depind de software-ul lor individual sau de personalizarile de
sistem instalate de producator.



